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Hola. Soy una célula y vengo a proponeros una actividad
para aprender jugando.

La actividad se presenta en forma de tablero de juego.

El tablero consta de 33 casillas con cuestiones relativas a la
célula mas una casilla de salida y otra de llegada.
Se juega en grupos de cuatro. Cada alumno aporta una ficha, que puede ser de
parchis, un botdn o fabricada por vosotros mismos pero que sean distintas al menos
en color. Debéis aportar también un dado comun para todos.
Ademas del tablero necesitareis, cada uno, una hoja de registro para ir anotando las
respuestas de las casillas por donde vayais pasando. Os la proporciona el profesorado.
En todo juego hay unas reglas que todos los participantes deben cumplir.

Reglas del juego.-

. Se colocan las fichas en la casilla de salida y se realiza una tirada preliminar.
Empieza a jugar el que obtenga mayor puntuacion. El sentido del juego sera el de las
agujas del reloj a partir del que obtenga mayor puntuacion en esa tirada preliminar.

.. Sea quien sea el alumno que juegue, TODOS buscareis la respuesta a la cuestién o
situacion planteada para que cuando el compafiero que esta en turno de juego dé la
respuesta, los demas tengadis informacidn que corrobore o niegue dicha respuesta.
Para consultar la respuesta podéis disponer del libro de texto, material de consulta y
si fuera posible también de acceso a Internet.

. El grupo establece el tiempo del que quiere disponer para aportar la respuesta.
Suele ser de un minuto, prorrogable otro mas. El tiempo puede medirse con un reloj
de cocina, reloj de arena, crondmetro...

.. Si el jugador acierta la respuesta, vuelve a tirar y asi tantas veces como acierte.

. Si pasado el tiempo estipulado, el jugador en turno no da una respuesta dice
iPASO! y retrocede hasta la casilla anterior a la tirada del dado y participa el jugador
siguiente segun el orden establecido.

.. Si se cae en alguna de las casillas que tienen la foto de la célula, el alumno dice
cel.lulando, cel.lulando me voy volando y vuelve a tirar.

.. La partida termina cuando todos los jugadores hayan colocado su ficha en la casilla
de llegada. Si la puntuacién de la tirada no es exacta, se retrocede al igual que en el
juego de la Oca tantas veces como sea necesario hasta aterrizar en la casilla de
llegada exactamente.

.. Deberiais realizar tantas partidas como fuesen necesarias hasta tener completada la
rejilla de registro de respuestas. En estas partidas posteriores, cuando caigdis en
casillas de las que ya tenéis las respuestas decis iLA TENGO! y volvéis a tirar para
intentar caer en una casilla cuya respuesta no tengais. En este caso la partida termina
cuando se ha completado la rejilla y el campedn seria el que consiga dar respuesta a
la Ultima casilla que os quedaba por completar.
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Rejilla para anotar las respuestas

1.

2.

Cel.lulando, cel.lulando me voy volando

O Cel.lulando, cel.lulando me voy volando

Cel.lulando, cel.lulando me voy volando

Cel.lulando, cel.lulando me voy volando

o) Cel.lulando, cel.lulando me voy volando
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Cel.lulando, cel.lulando me voy volando

30.

31.

32.

33.

Programa de Altas Capacidades y Diferenciacion Curricular
Consejeria de Educacion e Investigacion - Fundacidn Pryconsa 4




