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PARA EL ALUMNADO 

EL MONEDERO 

 

Tienes un monedero con 9 monedas: tres de 0,50 euros, tres de 1 euro y tres 

de 2 euros. 

Juegas a meter la mano dentro del monedero y sacar tres monedas. 

Después las vuelves a meter y juegas otra vez. 

¿Cuánto dinero podrás sacar? 

¿Cuánto es el máximo de dinero que podrás obtener? ¿Y el mínimo? 

Ordena de mayor a menor el dinero que podrías sacar 

 

 

 

 

     

Comprensión del enunciado 

 ¿Cuántas monedas en total tienes en el monedero? 

 ¿Cuántas de  1€? 

 ¿Cuántas de 2€? 

 ¿Cuántas de 0,50 €? 

 ¿Cuántas monedas tienes que sacar  cada vez del monedero? 

 ¿Cuántas soluciones crees que hay? Haz un cálculo aproximado 

 ¿En qué tienes que fijarte de las tres monedas que sacas?  

Trazarse un plan 

 Puedes  ir sacando las tres monedas y después de contar el dinero, rellenar la 

tabla. 

 Si se te ocurre otra manera,  plantéala  

 Elige la mejor manera de organizarte. 
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Resolverlo 

Ánimo empieza ya ¡!!! 

 

Revisar el proceso 

 Lee el problema y comprueba que contestas a todas las preguntas  

 Compara el cálculo aproximado que hiciste y el resultado  que te ha salido. 
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