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PARA EL PROFESORADO 

INVESTIGA CON LA TABLA PITAGÓRICA 

 

Quizá no sepas quién es Pitágoras. Pitágoras fue uno de los filósofos y 

matemáticos griegos más importante de su época,  vivió en el Siglo VI a.C. y 

nació en la isla de Samos.  Se cree que inventó (si no él sus discípulos), las 

tablas de multiplicar y la tabla pitagórica que tienes a continuación. 

 

 

 

 

 

 

X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70 

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90 

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 
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Como utilizarla es muy simple, es como jugar a los barcos, buscas fila y 

columna y donde se cruzan encuentras la solución del producto deseado. 

Ahora observa y contesta. 

La diagonal representa la simetría de la tabla, como si fuese un espejo.  

A) ¿Qué observas a cada uno de los lados de la diagonal? Escribe porque 

crees que ocurre. 

 

B) ¿Por qué  los resultados de la tabla se repiten como mínimo dos veces?  

¿Hay alguno en el que no ocurre?  Coloréalos de rojo.      

C) Colorea de verde en la tabla pitagórica que tienes a continuación  los 

productos que se repiten tres veces. 

Colorea de azul los que se repiten cuatro veces. 

¿Hay algún resultado que se repita cinco veces o más? ¿Por qué crees 

que ocurre?  

D) Busca columnas que sean dobles de otras y coloréalas  de naranja en 

la tabla de abajo. ¿Cuántas has encontrado? ¿Cuáles son? 

 

E) Busca columnas que sean triples de otras y coloréalas de morado en 

la tabla  de abajo. ¿Cuántas has encontrado? ¿cuáles son? 

F) Busca columnas que sean cuádruples de otras y coloréalas de rosa en 

la tabla  de abajo. ¿Cuántas has encontrado? ¿Cuáles son? 

 

G) Hay alguna columna que sea doble de una y triple de otra? ¿Cuál es?. 

Coloréala de amarillo. 

 

H) ¿Hay alguna columna que sea doble de una y cuádruple de otra? 

¿Cuál es? 

I) ¿Será verdad que la tabla del 6 puede obtenerse duplicando los 

resultados de la tabla del 3? Compruébalo. 

¿Y sumando dos veces las del tres? Compruébalo. 

¿Y sumando la del 5 con la del 1? Compruébalo. 

J) Encuentra tres maneras diferentes de obtener el resultado de 4X6 

 

Objetivos 

• Descubrir patrones en las tablas de multiplicar. 

• Analizar relaciones numéricas en la tabla pitagórica. 
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Contenidos 

• Concepto de multiplicación como suma de sumandos iguales. 

• Formación de las tablas de multiplicar. 

• Propiedad conmutativa de la multiplicación. 

• Concepto de doble, triple, cuádruple. 

• Diferentes composiciones y descomposiciones numéricas. 

 

Estrategias utilizadas en la resolución del problema 

• Ensayo y error 

• Análisis de posibilidades 

Orientaciones para su aplicación  

Es un problema muy interesante para iniciar la multiplicación. También es 

posible una vez iniciado el concepto de multiplicación realizar este problema 

para realizar investigaciones y consolidar este concepto. 

Materiales y recursos 

 Lápices de colores 

Temporalización 

 Una sesión 

Agrupamiento 

 Individual 

 Puesta en común después del trabajo individual 

Indicadores de evaluación para el profesorado 

 

 1 2 3 

Comprende el enunciado No sabe 

identificar el 

objetivo del 

problema 

  

Sabe identificar 

el objetivo del 

problema, pero 

no llega a 

recoger y 

analizar  

observaciones. 

Sabe identificar el 

objetivo del 

problema y realiza 

adecuadamente 

los pasos. 
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 1 2 3 

Emplea estrategias No emplea 

estrategias, 

solamente 

realiza las 

observaciones 

de la tabla. 

Emplea la 

estrategia de 

ensayo y error 

pero no llega a 

generalizar en 

todos los casos 

Emplea diferentes 

estrategias para 

resolver el 

problema de una 

manera bastante 

sistemática y llega 

a generalizaciones  

Expresa adecuadamente el 

proceso y la solución 

No da la 

solución del 

problema y no 

analiza 

resultados 

  

Da alguna  

solución del 

problema, con 

palabras pero no 

lo expresa 

simbólicamente 

Da más de una 

solución al 

problema y las 

sabe expresar 

simbólicamente 

 

Autoevaluación para el alumnado 

INDICADORES 1 2 3 

Tenía claro qué había que hacer para resolver el problema    

La actividad me ha resultado interesante    

He participado en la puesta en común    

Tengo más claro el concepto de multiplicación    
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Soluciones 

 

X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70 

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90 

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 
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