Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
50 y 60 de Educacién Primaria

EL LENGUAJE DEL COMIC

En esta propuesta vamos a familiarizarnos con el lenguaje del comic.

Aprenderds a identificar y utilizar los diferentes cédigos que componen una vifeta, a
pensar y crear historias, a sintetizar la narracion en momentos clave y a crear escenas y
personajes.

La creacién de una historia grafica te permitira reflexionar sobre la forma de transmitir
emociones Yy dotar de movimiento a cada dibujo asi como la importancia de utilizar

diferentes planos para recalcar las acciones y enfatizar situaciones y personajes.
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Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
50 y 60 de Educacién Primaria

El comic o vifieta grafica.

Lee y observa las siguientes vifietas graficas:

e "
Un comic es una f Cada dibujo o \ Los textos se
historia que incluye escena se llama escriben dentro de La forma del
textos e imdgenes vifieta

globos o bocadillos becadille

aporta matices

perchica siempre alerta vigilaba la ciudad|

La cartela es la voz
del narrador

Este otro indica que
estoy gritando

Las onomatopeyas
imitan el sonido

£Te atreves a crear
tu propio cémic? ' Piensa y escribe la historia. Idea
tus personajes y empieza a crear

tu comic

| Marenas-17

Ya has visto cdmo el cdmic utiliza sus propios cddigos para estructurar las historias.

Vamos a explorar SuUS recursos.
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Tipos de planos utilizados.

e El primer plano se utiliza para fijar la atencion sobre el personaje: emociones,
sentimientos...

e Plano picado: vista desde arriba

e Plano contrapicado: vista desde abajo

e El plano americano muestra a los personajes cortados por el tronco. Se utiliza
para dar una visiéon mas general de la accion.

o EIl plano detalle muestra detalles de la accién que se quieren destacar y que en
otro tipo de plano mas general pasarian desapercibidos.

e La panoramica muestra una vision general de la escena y aporta informacion

sobre el contexto en el que se desarrolla la accién.

Las emociones
Las expresiones faciales de los personajes también son muy importantes en el

comic. Observa algunas de ellas:
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50 y 60 de Educacién Primaria

EXPRESIONES FACIALES
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Actividad 1. Escribe para qué se utilizan los siguientes globos o bocadillos:
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Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
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Actividad 2. Observa la siguiente vifieta y escribe el texto. El resultado debe contar una historia. No olvides ponerle titulo.

Sugerencia: Escribe el texto en globos recortados y antes de pegarlos definitivamente comprueba si son los adecuados y su mejor ubicacién

Programa de Altas Capacidades y Diferenciacién Curricular.
Consejeria de Educacion e Investigacidon — Fundacion Pryconsa




Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
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Actividad 3. Observa, recorta las vifietas y ordena la historia. No olvides ponerle titulo.

IUf! Crea que necesito unas i iQué dia tan
vacaciones, . Me welvo a casa

CQué estd pasando? ITengo que arreglarlo antes de
iAhora es otofiol 7 ] que algin humano se dé cuental
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Mientras tanto, no Voy a temar una
lejos de alli... citrana Bebida

Vamos a dar un iOh nol iCreo que me
llamada café, en pasen equivoqué de botén!
estd cafetera
terrestre. ..
Creo que habia
que focar este

Es el cambio climdtico, .. éComo
podremos solucionarla?

IHa anochecido de
repente!

La tecnologia
terrestre deja mucho

que desear,

Programa de Altas Capacidades y Diferenciacién Curricular.
Consejeria de Educacion e Investigacidon — Fundacion Pryconsa




Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
50 y 60 de Educacién Primaria

Actividad 4. Crea una vineta grafica en equipo (3 0 4 integrantes).

Ahora es vuestro turno. Debes crear una historia grafica que tenga estructura narrativa. Para hacerlo sigue estos pasos:
1. Piensa tu historia.

Decide los personajes protagonistas y piensa en el escenario o decorado.

Selecciona los puntos clave de la trama porque estos seran los que deberan aparecer dibujados en tu cémic.

Dibuja o crea tus escenarios o decorados. Pueden ser dibujos o collage.

s LN

Dibuja tus personajes aparta y recértalos. De esta forma podras plantear las escenas con mayor libertad y cuando estés
seguro podras pegar los personajes en los escenarios.

6. Escribe los textos, cartelas y bocadillos, en otro papel aparte y procede a colocarlos como has hecho con los personajes.
Cuando estés seguro podras pegarlos en su lugar definitivo.

La historia debe contener 6 vifietas. Para ayudarte tienes una plantilla a continuacién.

Sugerencia: Para organizar vuestro trabajo podéis repartir tareas después de haber fijado el eje comun del trabajo a
desarrollar. Una vez acabada mostradla a vuestros compafieros y valorad las criticas constructivas que siempre os ayudaran a

mejorar.
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ANEXO I. Plantilla para actividad 4.

B 5 1 o T
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Actividad 5. Crea un cémic utilizando PIXTON, editor de comic online.

Ve a la direccidon: https://www.pixton.com/es/ y sigue los pasos siguientes:

! PIXTON errnoncvans e

La mejor manera para

CREAR COMICS

Crea tu propio arte.

Agrupa objetos para crear personajes,
accesorios y fondos originales.

oooooodooooao Selecciona PIXTON para divertirse
que es la versidn gratuita.

Cuando accedas se abrira la pantalla de
inicio de la pagina mostrando varias
opciones.

PIXTON PARA . PIXTON PARA PIXTON PARA
DIVERTIRSE ESCUELAS NEGOCIOS
: TI'|'\In '. 2 rvich .F'J.i\.'gg:'.g:gg. o -I'NI:! '. : r':;f‘i : .F'ri'..-g.!iglgg. § B ; Igrnmg‘; il..-‘ 5$rm:ig Mjﬁ‘gﬁ -
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Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
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En la siguiente pantalla deberas completar los campos necesarios para crear una cuenta. Completa los datos y a continuacion haz

clic en Comenzar.

Selecciona un formato para el cémic. En tu caso Tira cOmica

€ Ta pixton.com, (] TE 4§ & O 0 o &

n
>

& PIXTON

ELIJE UN FORMATO DE COMIC

Tira comica Guién grafico Novela grafica
Una cuadricula de vifetas (Cada vifieta tene un Varie los tamafios de las
cuadradas, tan corto Htubo y/o descripcidn vifietas para obtener un
como tu quisras, plana mis compleja.

Selecciona nivel. En la siguiente pantalla selecciona Nivel Principiante:

€& @ nt pixton.com @ ¢ duscar T B8 +# A QU @0 o 2 =
= P = PIXTON |

CREAR UN TIRA COMICA

Principiante Avanzado

escenario y personajes, maximo control.
escribir texto.
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Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
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Selecciona escena. En la siguiente pantalla selecciona un decorado o escena. Tienes que seleccionarlo en funcion de la

historia que has escrito. Selecciona el mas cercano a lo que quieres contar:

€ @ B ntips:/www.pixton.com/es/creat trip/template?lid=E e 4, Buscar "B &+ A D @ O R =
... PIXTON CODIGO DE ACTIVACION ACTUALIZE E
ELIJA UNA ESCENA R

n
>
-

Antigus Testaments

Earth Systems
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Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
50 y 60 de Educacién Primaria

Selecciona personajes. Una vez elegido el decorado vamos a seleccionar los personajes:

€ Dan bR ve 4+ 49 0o 2 =

# PIXTON

n
>

1 Personaje 2 Personajes 3 Personajes
Contar una historia con

Abordar al lector Mastrar a una
tres personajes.

directamente con un conversacidn entre dos
personaje. pErsonajes.

s

Busca el personaje que mas se acerca al que has pensado para tu historia:

& PIXTON

ELIJE UN PERSONAJE
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Observa los controles que aparecen en pantalla y que

Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
0y 60 de Educacién Primaria

son los que te van a permitir crear tu comic:

©/EAmdlr personaJe) |

Anadir fondo

Anadir escena

B

| Cambiar poses E Cambiar expresiones
T&I @ ng m"t Eliminar
Voltear | (T Cambiar color de la piel del persomje j

Control de funciones

Si seleccionas el personaje aparecen opciones asociadas al
mismo
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Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
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Palabras clave Q >

Para cambiar la pose del personaje

Si haces clic en cada uno de los iconos apareceran opciones asociadas a los mismos. En el ejemplo se muestran las opciones
de movimiento del personaje. Para que se muestren debes tener seleccionado el personaje o elemento a cambiar.
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| I Y O )

Para modificar la expresion del personaje

Con el personaje seleccionado, podemos cambiar la expresidon de su cara haciendo clic en el icono correspondiente.

+
Afadimos una nueva escena haciendo clic en el icono.. Podemos afiadir mas personajes haciendo clic en el icono

[a]

Y cambiar el escenario de la accion, si hacemos clic en

©)
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( Afiadir nuevo personaje }C)
l Cambiar escenario r_ iz‘

50 y 60 de Educacién Primaria
I‘Fuelrardo la -:

iFuerade la | | iNO me hagas ||| b 2y ahora quieres
cocina! ] chantaje L | elegir tambien el
emocional! | . amino?
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Cuando termines no olvides hacer clic en el icono Guardar Se abrira la pagina que muestra todos tus trabajos. Observa los

iconos que aparecen debajo de la vifieta

Mi perro me mampula En proceso

e
i | | ']E_'1 ‘
le[:IL l!@j A Vlsfa Previa

. . _ u‘" Eliminar '

Haciendo clic en este icono se abren las
opciones: Vista previa, copiar y eliminar
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Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
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Para descargar la tira comica debes tener la opcion de pago pero puedes compartir la historia haciendo clic en el botén Vista
Previa. Se abrira la siguiente pantalla en la que encontraras un enlace que podras publicar en tu blog o red social.

Mi perro me manipula

(&) saturday October 7, 2017

iFuera de la
cocina!

iNOC me hagas
chantaje
emocional!

&Y ahora quieres
elegir tambien el

Facilita un cédigo html que te permitird insertar la tira cémica en
tu blog o sitio web

Este es el enlace para compartir este cémic

&

Programa de Altas Capacidades y Diferenciacién Curricular.
Consejeria de Educacién e Investigacion — Fundacién Pryconsa

20




También puedes publicar tu historia haciendo clic en Publicar:

Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura

50 y 60 de Educacién Primaria

PUBLICAR
_'I_'i_tuln
| IMi perro me manipula
Idioma

Belersionas vl iinra 2 bs chaic:

esptol [E5)

Actividad 6. Publicar en el blog de la vifieta grafica creada.

Una vez publicada la vifieta haz clic de nuevo en el botén Vista previa de tu comic y a continuacion haz clic en el icono
Insertar en sitio Web.

PIXTON

E) Blogger |

Luciérnagas y Pegasos

Bl b s oy o g s i bt RO olatsnin pans ngnnder, oo

Ve al blog y crea una nueva entrada

Copia el enlace que aparece en la pantalla Sl

emergente.

. A continuacion haz clic en
HTML y copia el cdédigo. Cuando termines haz
clic en Publicar

Ahora podras ver publicado tu
comic en el blog
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