Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
50 y 60 de Educacién Primaria

EL LENGUAJE DEL COMIC

En esta propuesta acercaremos a nuestros alumnos al lenguaje del cémic.

Los alumnos aprenderan a identificar y utilizar los diferentes cddigos que componen una
vifieta, a pensar y crear historias, a sintetizar la narracién en momentos clave y a crear
escenas y personajes.

La creacidon de una historia grafica les permitird también reflexionar sobre la forma de
transmitir emociones y dotar de movimiento a cada dibujo asi como la importancia de

utilizar diferentes planos para recalcar las acciones y enfatizar situaciones y personajes.
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PARA EL PROFESORADO: EL LENGUAJE DEL COMIC
Quinto y sexto curso de Educacion Primaria. Trabajamos:

- Comunicacién escrita: leer y escribir. Produccién de textos en diferentes estilos
y soportes.

- Conocimiento de la lengua.

Justificacion

Los comics o historias graficas son un fabuloso recurso didactico para trabajar el area
de lengua en la escuela.

La historia se vertebra sobre una sucesion de secuencias graficas en las que también

se integra texto.

El uso didactico del cdmic en las aulas aporta numerosas ventajas:
e Favorece el habito de la lectura
e Trabaja la comprension lectora
e Estimula la imaginacién y la creatividad

e Trabaja el pensamiento ldgico del alumno.

Su utilizacidn requiere sintetizar al maximo la narracidon de una historia y exige al
alumno capacidad de sintesis y priorizacidn del uso de las imagenes y textos para que

tengan estructura narrativa.

El comic integra cédigos de lenguaje visual y verbal. Las imagenes deben ser
suficientemente descriptivas por si solas y ofrecer diversidad de planos y encuadres

para hacer mas atractivo el mensaje.
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Los textos

Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura

50 y 60 de Educacién Primaria

Los textos se escriben en una convencion de globos, también denominados

“bocadillos” cuya forma y estilo visual aportan al mensaje escrito informacion

relevante sobre la historia.

Segun el utilizado en la vifieta el texto mostrado adquiere distintos significados:

VVoz del narrador
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Se utiliza para

onomatopeyas de golpes o

Indica que el personaje

habla en voz baja

gritos

Indica que el personaje

esta pensando
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Objetivos
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- Incentivar en los alumnos y alumnas el deseo de aprender de forma auténoma.

- Estimular el gusto por la lectura y el deseo de componer sus propios cémics.

- Crear sus propias vifietas graficas con una adecuada estructura narrativa y uso

del lenguaje descriptivo y de los didlogos.

- Usar adecuadamente los signos de puntuacion, expresion y ortografia.

Esta propuesta trabaja también el desarrollo de competencias basicas: linglistica,

cultural y artistica y digital.

Contenidos

- El lenguaje en el cémic.

- La estructura narrativa

- Dibujo y creatividad

Descripcion de la actividad

El alumno o alumna realizara varias actividades para familiarizarse con el lenguaje del

comic y aprendera a crear sus propias vifietas graficas.

Orientaciones para el desarrollo de las actividades

La actividad se presenta en formato impreso y se sugiere la utilizacion de la

herramienta PIXTON para la creacién de vinetas graficas. Se plantean distintos tipos

de actividades relacionadas con el lenguaje del comic.

Actividad 1. Lectura y analisis de los recursos graficos utilizados. Interpretacién de

los cédigos utilizados para transmitir una historia.

Actividad 2. Completar con sus propios textos una vifeta grafica de forma

coherente.
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Actividad 3. El alumno debera ordenar una serie de vifietas para componer una

historia con estructura narrativa.

Actividad 4. Creacién de una vifieta grafica en equipo (3 o0 4 alumnos). Los alumnos
compondran textos e imagenes (manual o digitalmente).

Actividad 5. Creacidon de un cémic utilizando PIXTON, https://www.pixton.com/es/,
editor de cdmic en red. Se trata de una herramienta con muchas de sus funciones de
pago pero es intuitiva, facil de manejar y ademas esta en espafiol. En esta propuesta
se ha utilizado para ilustrar la sencillez de uso y el potencial educativo que aporta. El
profesor habra creado una cuenta gratuita antes de proponer la realizacion de
la actividad al alumno. Si desea utilizar durante todo el curso la herramienta se
recomienda la creacion de una cuenta de pago que le permite entre otras cosas
descargar los coOmics creados y un espacio de privado y seguro para sus alumnos. La
utilizacién de esta herramienta concreta es sugerida y puede ser sustituida por otra
similar.

Actividad 6. Publicacién en el blog de aula de la vifieta grafica.

Las seis actividades son independientes entre si, por lo que la propuesta puede
realizarse completa o parcialmente y con parte o con todo el grupo de clase atendiendo

a las diferentes capacidades o motivaciones de los alumnos.

Materiales y recursos

- Material escolar y de dibujo
- Vinetas graficas

- Actividades impresas

- Conexion a Internet y equipo informatico

Temporalizacion

Las actividades pueden realizarse en el tiempo destinado a la asignhatura de lengua en
Educacién Primaria o en los tiempos de libre disposicién que se hayan establecido por
el centro. El tiempo destinado puede variar en funcion de las habilidades y estrategias
de las que disponga el alumnado.

Agrupamiento

La actividad puede realizarse de forma individual, por parejas o en equipo (dos a

cuatro componentes).
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Evaluacion

Autoevaluacion (Ver Anexo I)

Una vez realizadas cada una de las actividades que componen la propuesta el alumno
completara el apartado correspondiente en la siguiente evaluacion:

Nombre y apellidos del alumno:

Curso:

1 ‘ 2 | 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ Valora estos aspectos (1 menos puntuacién y 5 maxima)
EL TRABAJO EN GRUPO
La composicion del equipo
Las relaciones de los miembros del equipo
El trabajo realizado por el equipo
MI TRABAJO

VALORA LAS ACTIVIDADES REALIZADAS

INTERES DE LA ACTIVIDAD

1 21| 3| 4|5 | Mehainteresado:
Nada=0; Poco=2; Algo=3; Bastante=4; Mucho=5

Actividad 1. Leer varias vifietas graficas y analizar los
recursos graficos. Interpretacion de los cédigos utilizados
Actividad 2. Completar una vineta grafica...

Actividad 3. Ordenar vifietas para componer una historia con
estructura narrativa.

Actividad 4. Crear en equipo una vifieta grafica

Actividad 5. Crear un comic utilizando PIXTON, editor de
comic online.

Actividad 6. Publicar en el blog la vifieta grafica creada

VALORA TU TRABAJO
1 2 | 3 | 4 | 5 | Nada original =1; Poco original=2; Algo original= 3; Original=4; Muy
original=5

Actividad 2. Completar una vifieta grafica.

Actividad 3. Ordenar vifietas para componer una historia con
estructura narrativa.

Actividad 4. Crear en equipo una vifieta grafica

Actividad 5. Crear un comic utilizando PIXTON, editor de
comic online.

Si lo deseas puedes comentar lo que te ha parecido la actividad:
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Indicadores de evaluacion

Se deben observar los siguientes indicadores

TRABAJO EN Actitudes generales del grupo: respeto, tolerancia, cooperacion
EQUIPO Motivacion del grupo hacia la actividad
Todos los componentes han participado
En grupo han repartido funciones y tareas entre los integrantes
Han respetado normas del grupo
INDIVIDUAL Muestra interés por la actividad

Participa activamente

Muestra estrategias para realizar las actividades

Es capaz de identificar la informacién relevante de la accesoria

El trabajo realizado responde a lo planteado en la actividad

Muestra iniciativa y toma decisiones.

Analiza sus errores para corregirlos

Acepta, respeta y valora comentarios de otros

Muestra estrategias y habilidades sociales

Conoce y aplica la informacién obtenida.

Es capaz de realizar una autoevaluacion objetiva de su trabajo

Respeta las normas establecidas

ACTIVIDADES

Valoracién global de la calidad del trabajo desarrollado

Actividad 1. Leer varias vifetas graficas y analizar los recursos
graficos. Interpretacidon de los cédigos utilizados

Actividad 2. Completar una vifieta gréfica.

Actividad 3. Ordenar vifietas para componer una historia con
estructura narrativa.

Actividad 4. Crear una vifieta grafica en equipo

Actividad 5. Crear un comic utilizando PIXTON, editor de
comic online.

Actividad 6. Publicar en el blog de la vifieta grafica creada

Observaciones:
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El cOmic o vifieta grafica.

Lee las siguientes vifetas graficas y observa los recursos utilizados.

Un comic es una ' Cada dibujo o Los Yextos se
historia que incluye escena se llama escriben dentro de La forma dél
textos e imdgenes vifieta globos o bocadillos bocadillo
aporta matices

buperchica siempre alerta vigilaba la ciudad]

La cartela es la voz

Este otro indica que
estoy gritando

Ms t ~=r
imitan el sonido

£Te atreves a crear e
tu propio comic? Piensa y escribe la historia. Idea

tus personajes y empieza a crear
tu comic

| Marenas-17

Ya has visto cémo el cdmic utiliza sus propios cédigos para estructurar las historias.
Vamos a seguir explorando sus recursos.
Tipos de planos utilizados.
o EIl primer plano se utiliza para fijar la atencién sobre el personaje: emociones,
sentimientos...
¢ Plano picado: vista desde arriba
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¢ Plano contrapicado: vista desde abajo

e El plano americano muestra a los personajes cortados. Se utiliza para dar una
vision mas general de la accién.

o El plano detalle muestra detalles de la accidn que se quieren destacar y que en
otro tipo de plano mas general pasarian desapercibidos.

e La panoramica muestra una visién general de la escena y aporta informacion
sobre el contexto en el que se desarrolla la accién.

Las expresiones faciales de los personajes también son muy importantes en el

comic. Observa algunas de ellas:

EXPRESIONES FACIALES
ESCUCHA DISGUSTADO CONTENTO
CONTRARIADO TRISTE SORPRENDIDO
CHARLANDO SUSTO GRITANDO
MOLESTO CANSADO ENFADADO

Programa Altas Capacidades y Diferenciacion Curricular.
Consejeria de Educacion e Investigacion- Fundaciéon Pryconsa
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Actividad 1. Escribe para qué se utilizan los siguientes globos o bocadillos:

50 y 60 de Educacién Primaria

Cartela. Voz del narrador

Bocadillo utilizado para indicar el personaje que habla

Varios personajes hablan a la vez
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Se utiliza para onomatopeyas de

golpes o gritos

Indica que el personaje habla en voz baja o susurra

Indica que el personaje esta pensando

¢Qué tipo de plano se ha utilizado?

Primer plano del personaje (muestra

emociones, gestos...)

Plano detalle

Panoramica (muestra el escenario de

la accion)

Consejeria de Educacién e Investigacion- Fundacién Pryconsa
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Plano americano (medio cuerpo) Plano Contrapicado (vista desde abajo) Plano picado ( vista desde arriba)

Actividad 2. Observa la siguiente vineta y escribe el texto. El resultado debe contar una historia. No olvides ponerle titulo.
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Vineta original. Titulo: Una noche ide miedo!

éCémo he llegado
hasta aqui?

INoliNo puede ser!
IAdn no ha llegado
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Estaba en mi casa

y de repente estoy

en un cementerio

iEstos parques
temdticos cada
dia son mejores!
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Actividad 3. Observa, recorta las viiletas y ordena la historia. No olvides ponerle titulo.

IUf! Creo que necesito unas ; iQué dia tan
vacaciones, . Me welvo a casa

¢Qué estd pasando?

lAhora es otofiol

iTengo que arreglarlo antes de
que algin humano se dé cuental
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Mientras tanto, no Voy a tomar una
lejos de alli... extrafia bebida
llamada café, en

estd cafetera

terrestre. ..
Creo que habia
que tocar este
botén. ..

Es el cambio climdtico, .. cComo
podremos solucionarlo?

Vamos a dar un
paseo

IHa anochecido de
repente!

Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
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iOh no! iCreo que me
equivoqué de boton!

La tecnologia
terrestre deja muche
que desear,
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Vifneta original. Un dia de camping

Mientras tanto, no

iQué dia tan . Vamosa:etlar un lejos de alli... \foyl . .Tm::b:;:
E llamada café, en

estd cafetera

terrestre. ..
Creo que habia
que tocar este
betén. ..

iTengo que arreglario antes de
IOh no! ICreo que me o < que algin humano se dé cuental
equivoqué de botén!
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i pa sz IHa anochecido de

Es el cambio climdtico...éComo .
& aolich o) repentel IUf! Creo que necesito unas

F vacaciones. . .Me vuelvo a casa

éQué esté pasando?

iAhora es otofiol : " 2 . o Volvamos a
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Actividad 4. Crea una vifieta grafica en equipo (3 0 4 integrantes).

Ahora es vuestro turno. Debes crear una historia grafica que tenga estructura narrativa. Para hacerlo sigue estos pasos:
1. Piensa tu historia,

Decide los personajes protagonistas y piensa en el escenario o decorado.

Selecciona los puntos clave de la trama porque estos seran los que deberan aparecer dibujados en tu cémic.

Dibuja o crea tus escenarios o decorados. Pueden ser dibujos o collage.

i A WD

Dibuja tus personajes aparta y recértalos. De esta forma podras plantear las escenas con mayor libertad y cuando estés
seguro podras pegar los personajes en los escenarios.

6. Escribe los textos, cartelas y bocadillos, en otro papel aparte y procede a colocarlos como has hecho con los personajes.
Cuando estés seguro podras pegarlos en su lugar definitivo.

La historia debe contener 6 vinetas. Para ayudarte tienes una plantilla a continuacién.

Sugerencia: Para organizar vuestro trabajo podéis repartir tareas después de haber fijado el eje comun del trabajo a

desarrollar.
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ANEXO I. Plantilla para actividad 4.

110 ] [ R
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Actividad 5. Crea un comic utilizando PIXTON, editor de cémic online.
Tutorial para el profesor

Ve a la direccién: https://www.pixton.com/es/ y sigue los pasos siguientes:

;= PIXTON s [

T —— Cuando accedas se abrira la pantalla de inicio

CREAR COM Ics de la pagina mostrando varias opciones.

Selecciona PIXTON para divertirse que es
la versiodn gratuita.
Crea tu propio arte.

Agrupa objetos para crear personajes, Una vez la pruebes podras valorar si deseas

accesonos v fondos originales. . ,
crearte una cuenta con mejores y mas

o B SRR e completas opciones, incluida las de seguridad

y privacidad, evaluacion y valoracién y
grabacién de voz.

Por el momento, utilizaremos una cuenta

PIXTON PARA PIXTON PARA ) SE
ESCUELAS m NEGOCIOS gratuita para familiarizarnos con la
; o herramienta.

| PIXTON PARA

DIVERTIRSE

Fuach tlac £og

ejorar =l apre

icio | Privacidad Teminos de Servi
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En la siguiente pantalla deberdas completar los campos necesarios para crear una cuenta. Completa los datos y a continuacién haz
clic en Comenzar.
La utilizacién es muy intuitiva como podras ver a continuacion:

Selecciona un formato para el comic. En tu caso Tira coOmica

& Ta s piton.com, e QA Busco oo 4+ & 0 @ O

= ﬁ ! '.l pleON .'mu'n:'vm | ACTUALIZE

ELIJE UN FORMATO DE COMIC

Tira comica Guidn grafico MNovela grafica
Una cuadricula de vifletas Cada vifieta thene un Varie los tamafvos de las
cuadradas, tan corto titulo v/o descripcidn. vifietas para obtener un
coma tu quisras. plano mas complejo.

Selecciona nivel. En la siguiente pantalla selecciona Nivel Principiante:

& a pixton.com/es/craz ¢ ; T8 +$ # O @ O 8 =
=M/ ¢ PIXTON  coooveacrvacin  acruauze 3
CREAR UN TIRA COMICA
Principiante Avanzado
iComienzo breve! Elegir la Crear cada vifieta con el

escanario y personajes, maximo control.

escribir texto.
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Selecciona escena. En la siguiente pantalla selecciona un decorado o escena. Tienes que seleccionarlo en funcion de la

historia que has escrito. Selecciona el mas cercano a lo que quieres contar:

'S

¢ Q Busca e +$ A QO @ O &

/ pixton.com =

" PIXTON

ELIJA UNA ESCENA

Age of Discovery

Casa espeluznante Ciencia Ficcion

Earth Systems

Coche [ caminos Consultorio médico

)i
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Selecciona personajes. Una vez elegido el decorado vamos a seleccionar los personajes:

D& hit

www.pixton.com

#

/

g PIXTON
1 Personaje 2 Personajes
Abordar al lector Mostrar a una

conversacion entre dos
personajes.

directamente con un
personaje.

Busca el personaje que mas se acerca al que has pensado para tu historia:

paxton.com,

& PIXTON

ELIJE UN PERSONAJE

c Busca TE +$ & O @0 O & =

CODIGODEACTIVACION | AcTuALizE [

3 Personajes
Contar una historia con
tres personajes.

T E S HD @ O =

covicapeAcTvACION |  acruaize Y
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Para poder trabajar con PIXTON debes tener actualizada la Ultima versién de Flash Player. Se abrira la pagina oficial para
actualizar. Haz clic en Instalar ahora. Descarga el archivo y ejecuta.

4 © & nttps/oet adebe.comyies fachpiaye

Paso:2de3

dobe Flash Player

Ha elegido shrir adicianal, haga o 3
= Fexperioncia de juego gracias a ks :
Mundyplayer 27 _ka installexs
" R 28 30 de Flash Player Juegas
pesta y enormemente detalados
| hemaos afiadido compatibalicad
uegn, asl que ;a jugar!

1-Para continuas, abra I3 carpets g ¥ Dusque g archi
Adobe Flash Playes, por ejempln, “install_flashplaysrhon] o™
2 Hags doble clic en el snstalador para completar la instalacidn. Para cbienes ayuda

Apwiendn flashplayer2? ka_installese

Dires guardar este archive?

wE & A9 80D =

* E—
= & PIXTON

Ahora tu pc ya esta preparado para trabajar:

Programa Altas Capacidades y Diferenciacidn Curricular.
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Observa los controles que aparecen en pantalla y que son los que te van a permitir crear tu comic:

=) ,I Afiadir personaje '|— | | | |

i]
O]

1]

Guardar escena

Afadir escena

Control de funciones Si seleccionas el personaje aparecen opciones asociadas al mismo

Programa Altas Capacidades y Diferenciacion Curricular.
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S0 = =00

| |
1 |

% Palabras clave Q =3

Para cambiar la pose del personaje

Si haces clic en cada uno de los iconos apareceran opciones asociadas a los mismos. En el ejemplo se muestran las opciones
de movimiento del personaje. Para que se muestren debes tener seleccionado el personaje o elemento a cambiar.

Programa Altas Capacidades y Diferenciacidn Curricular.
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Para modificar la expresién del personaje

Con el personaje seleccionado, podemos cambiar la expresidon de su cara haciendo clic en el icono correspondiente.

©)

+
Afadimos una nueva escena haciendo clic en el icono. . Podemos afiadir mas personajes haciendo clic en el icono

Y cambiar el escenario de la accion, si hacemos clic en
Programa Altas Capacidades y Diferenciacidn Curricular.
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Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura

( Afadir nuevo personaje F @
l Cambiar escenario r' EI
k =

|

50 y 60 de Educacién Primaria
iFuera de la
cocinal

o
I
I e

HEIC g1
I 2 J
I 1L
I | )

iFuera de la || | INO me hagas
cacinal chantaje
3 emocicnal!
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Cuando termines no olvides hacer clic en el icono Guardar

iconos que aparecen debajo de la vifeta

'/

B

Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
50 y 69 de Educacién Primaria

Se abrira la pagina que muestra todos tus trabajos. Observa los

Haciendo clic en este icono se abren las
opciones: Vista previa, copiar y eliminar
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Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
50 y 60 de Educacién Primaria

Para descargar la tira cOmica debes tener la opcidon de pago pero puedes compartir la historia haciendo clic en el botén Vista
Previa. Se abrira la siguiente pantalla en la que encontrards un enlace que podras publicar en tu blog o red social.

Mi perro me manipula

(&) saturday October 7, 2017

iFuera de |la
cocinal

‘II]IIIIIIII

INO me hagas &Y ahora quieres
chantaje elegir tambien el
emocional!

8 . amino?
1

Facilita un cédigo html que te permitird insertar la tira cémica en
tu blog o sitio web

Este es el enlace para compartir este comic:

También puedes publicar tu historia haciendo clic en Publicar:

PUBLICAR

Titule
Ii perro me manipula

Idioma
Selzccionar el idioma de tu comic

wxpahai (5

i m
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Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura
50 y 69 de Educacién Primaria
Actividad 6. Publicar en el blog de la vifieta grafica creada.

Una vez publicada la vifieta haz clic de nuevo en el botén Vista previa de tu cémic y a continuacién haz clic en el icono
Insertar en sitio Web.

PIXTON
Luciernagas y Pegaso:s

Bleyy d suls an o gua vames & trabajar de loms colaborsiive pars aprender o

[ Blogaer |

Ve al blog y crea una nueva entrada

. ) , ) Ahora podras ver publicado tu
Copia el enlace que aparece en la pantalla . A continuacién haz clic en comic en el blog
emergente. HTML y copia el cédigo. Cuando termines haz

clic en publicar

Ver blog: https://luciernagasypegasos.blogspot.com.es/2017/10/mi-primera-vineta-grafica-creada-con.html
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Este es el resultado de la vineta una vez terminada:

Propuesta didactica: Lengua Castellana y Literatura

50 y 69 de Educacién Primaria

iFuera de la
cocina/

]

1]

1= | I
I,

I | =
[\ I

A

iNO me hagas
chantaje
emocional!

1

iY ahora quieres
elegir tambien el
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