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iSilencio! Se graba
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PARA EL PROFESORADO

iSILENCIO! SE GRABA

Justificacion

Un podcast, término anglosajon, es un archivo de audio grabado para su publicacién en la
red. Hay numerosas herramientas que nos permiten generar archivos de audio. Supone
una actividad muy atractiva para el alumnado y nos permite trabajar el lenguaje oral.

La grabacidn de archivos de audio puede abordarse desde distintas actividades, desde las
mas basicas a las mas complejas: grabar lecturas, presentar un tema, ambientar una
historia, comentar una actividad realizada en clase o crear nuestro propio programa de
radio.

Crear una emisora de radio escolar es un objetivo mas ambicioso, pero su creacion puede
ofrecer muchas posibilidades y convertirse en un verdadero reto educativo. Las
actividades que se pueden plantear en un programa de radio escolar pueden ser variadas:
Comentar las noticias del centro, presentar nuestros temas musicales favoritos, comentar
una pelicula, un libro o realizar lecturas o dramatizaciones sonoras.

Las actividades que se sugieren en la presente propuesta pueden trabajarse de forma
independiente o enmarcada en un proyecto mas amplio, como es la creacién de la
emisora de radio escolar.

A través de las siguientes actividades vamos a trabajar la capacidad comunicativa
(lectura, escritura y lenguaje oral) sin olvidar la creatividad y las competencias linglistica
y digital. Todas las actividades propuestas se preparan con la finalidad de ser grabadas,
pero pueden ser llevadas a cabo con un formato tradicional, para trabajar el lenguaje
escrito y la comunicacion oral.

Ademas de potenciar la investigacion y la experimentacion, la propuesta se basa en el
trabajo en equipo. Se proponen actividades colaborativas que potencian el debate y la
reflexiéon y ademas promueven la colaboracion y el respeto entre el alumnado. Dicha
colaboracién es un pilar fundamental para desarrollar con éxito las actividades. El trabajo
en equipo requiere asumir responsabilidades individuales y grupales por parte de todos
sus integrantes ya que cada uno de ellos debera asumir un rol determinado para
completar la actividad de forma éptima.

Objetivos

. Conocer las caracteristicas y técnicas para hacer una éptima lectura: adecuada
articulacion, ritmo, entonacién, respiracion...

o Preparar distintos tipos de locuciones y grabaciones: lectura de textos, cuentos,
poemas, noticias, presentaciones de temas, debates, entrevistas.

. Redactar diferentes tipos de textos con la finalidad de ser leidos y grabados.

o Expresarse oralmente de forma correcta.

o Utilizar herramientas para grabar los archivos de audio, publicarlos y compartirlos
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en la red.

J Crear efectos sonoros.

. Desarrollar actitudes responsables y respetuosas hacia los demdas miembros del
equipo.

Si ademas se opta por crear una radio escolar, podemos trabajar los objetivos siguientes:

. Conocer las caracteristicas de lenguaje radiofénico.
o Conocer distintos tipos de programas y géneros radiofénicos.
. Redactar un guion radiofénico indicando tematica, ideas principales, tiempo, efectos

especiales, musica...

Contenidos

. Escritura de textos de diverso tipo hasta llegar a desarrollar pequefios guiones
radiofdnicos.
. Creacion vy utilizacidon de recursos sonoros: Efectos especiales, sonidos de la

naturaleza, musica. Pueden descargar archivos sonoros con licencia de uso desde la
pagina del Banco de imagenes y sonidos del INTEF (https://procomun.intef.es/)

J Grabacidén de audios utilizando la herramienta Audacity.

. Edicion y publicacién de archivos de audio.

Descripcion de las actividades

En las actividades propuestas se trabaja la lectura, escritura, locucién y grabacién de
textos, poemas y canciones. Para realizar las grabaciones se propone la herramienta
Audacity, pero puede utilizarse en su lugar la grabadora del PC, un teléfono mévil o una
tableta.

El alumnado aprenderd a generar y a buscar recursos sonoros adecuados para la
grabacion que va a realizar, a editar los archivos de sonido, a exportarlos y finalmente a
publicarlos en el blog de aula.

Las actividades propuestas se presentan en un formato de complejidad creciente. Se
adjuntan tutoriales de las actividades propuestas para su realizacién con la herramienta
Audacity. El profesorado facilitara el tutorial a los equipos que vayan a realizar cada
actividad.

Actividad. Lectura y grabacion de un texto. La lectura de textos es habitual en el
aula. En este caso se propone la grabacién de la lectura con la herramienta Audacity pero,
como se indica anteriormente, también puede realizarse con la grabadora del PC, la
tableta o un teléfono mavil. Si el profesorado va a desarrollar las seis actividades de la
propuesta se aconseja el uso de Audacity. La realizacién de las actividades con esta
herramienta les permitird familiarizarse con sus caracteristicas y funcionalidades. Esta
primera actividad puede realizarse con el grupo al completo. Conviene que trabajen
previamente el texto que van a leer. Sera interesante observar la reaccion del alumnado
al escucharse leyendo. Les permitira reflexionar sobre sus lecturas y realizar correcciones
sobre las mismas.

Sugerencia: Para insertar los archivos sonoros en el blog hay varias posibilidades. Una
de ellas es subir la grabacién a la Mediateca de Educamadrid e insertar el enlace de la
grabacion en nuestro blog. Otra opcion es incluir una nueva pagina en el blog que tenga
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insertada la pizarra colaborativa Padlet. Los archivos sonoros se incluiran en esta
herramienta y apareceran directamente publicados en nuestra pagina.

Actividad. Paisaje sonoro. Una lectura se acompafna de efectos sonoros realizados por
los propios alumnos y alumnas. Pueden escribir sus propios textos y acordar qué sonidos
acompafaran a la lectura. En grupo decidirdn cémo generarlos y en qué momentos de la
lectura incluirlos. Pueden utilizar el mévil o una tableta para la grabacion de la actividad.
Sera necesario disponer de diverso material como pajitas, papeles, vasos de plastico,
botellas, arena fina o cualquier elemento que pueda generar sonido y sea util para realizar
los efectos necesarios para la actividad.

Actividad. Mezclar archivos de voz con musica de fondo. En esta actividad se debe
utilizar la herramienta Audacity. Los alumnos y alumnas aprenderan a mezclar en un
mismo archivo su voz y una musica de fondo.

Actividad. Lectura y grabacion de una noticia. El alumnado aprendera a redactar
noticias y a poner locuciones en un mini noticiario que sera grabado con Audacity.
Afadiran musica para enfatizar y complementar el mensaje.

Actividad. Dramatizacion de un cuento. En este caso se realizara la grabacién
colectiva de un cuento. El equipo debera asumir los roles de narradores, personajes y
equipo técnico.

Actividad. Proyecto: Creamos nuestra emisora escolar. En esta Ultima propuesta
nos atrevemos a presentar la realizaciéon de un proyecto de caracter anual. En esta
actividad, que debe desarrollarse en distintas sesiones a lo largo del curso, se fijan los
pasos basicos para la creacién de un programa de radio. La lectura nos introduce en el
lenguaje radiofénico para conocer algunos tipos de programas, la importancia de la
musica en la radio, los efectos sonoros, la relevancia de los silencios... La actividad
continuara con la creacién de un equipo de trabajo en el que cada miembro debe asumir
una responsabilidad dentro del programa. Aprenderemos a crear un guion y a completar
una parrilla radiofénica para fijar todos los detalles relevantes y necesarios para grabar el
programa, editarlo y publicarlo.

Orientaciones para el desarrollo de las actividades

Las actividades de esta propuesta trabajan la lectura, la escritura y el lenguaje oral. La
grabacion de las intervenciones del alumnado supone un elemento motivador importante,
a la vez que se convierten en motor de actividad y creatividad.

Las grabaciones pueden realizarse utilizando herramientas como el teléfono movil o la
tableta aunque en esta propuesta se invita al profesorado a incorporar el uso de Audacity.
Audacity es una herramienta muy sencilla e intuitiva y su curva de aprendizaje es minima
por lo que su utilizacidon es muy recomendable.

Para llevar a cabo la propuesta realizaremos los siguientes pasos:
e Descarga e instalacion del programa Audacity (http://audacity.es/).
e Crear una estructura de carpetas en el equipo para guardar las grabaciones. Es
muy importante que los alumnos y alumnas conozcan de antemano la carpeta en la
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gue se van a guardar todos los archivos grabados. Puede ser, por ejemplo,
Sonidos> Rincon Enriquecimiento> Actividad 1> Lectural, dentro de esta
subcarpeta habra dos carpetas mas, una para los proyectos, puede llamarse asi
mismo y otra para los archivos finales o MP3, es decir, en ambos casos debe usar
un nombre suficientemente descriptivo. Por lo tanto, dentro de Lectura 1 se creara
una carpeta llamada Proyectos y otra llamada Exportados_MP3.

e Se explicara al alumnado la actividad que se va a llevar a cabo.

e Se piden diferentes tareas en relacion a las actividades que se van a desarrollar en
la propuesta: leer, escribir, realizar efectos sonoros, incorporar musica a un audio,
escribir y poner una locucién de una noticia, realizar una lectura dramatizada de un
cuento y finalmente preparar un programa de radio con diferentes secciones.

e Los miembros de cada equipo deben asumir diferentes roles y tareas en cada una

e de las actividades.

Tareas que deben realizar en cada equipo de trabajo:

e Escritura o preparacién del texto o del guion radiofénico a desarrollar con la
participacion de todo el equipo (deben especificar también los recursos que
necesitaran para llevarlo a cabo).

e Seleccion y descarga de los efectos sonoros necesarios para la grabacion, desde el
Banco de imagenes y sonidos del INTEF (https://procomun.intef.es/), por parte de
los encargados de esta tarea. Para agilizar el desarrollo de la actividad y
rentabilizar los tiempos de trabajo, los recursos también pueden ser facilitados
directamente por el profesorado.

e Desarrollo de cada una de las funciones establecidas en el equipo de trabajo:
lectura y ensayo de guiones, ajuste de tiempos, selecciéon de banda sonora, cortes
previstos, etc.

Para las actividades: Noticiario, Cuentos sonoros y Crear una emisora escolar de
radio
Ademas de las anteriores tareas:

e Realizacidn del guion radiofénico. Se les facilitara una plantilla. El Programa no
superara los 15 minutos de duracion.
Grabacion del guion utilizando la herramienta Audacity.
Edicion del archivo, correccion de errores y aplicacion de efectos.
Exportar el archivo a formato MP3.
Utilizacién del archivo sonoro con distintas finalidades: programa de radio,
presentacidén de un tema, cuentos sonoros, ambientar una determinada tematica,
etc.
e Publicacién en el blog de aula.

Una vez finalizada cada una de las actividades, las grabaciones realizadas se publicaran
en la Mediateca de Educamadrid (https://mediateca.educa.madrid.org/) y a continuacién
seran referenciadas desde el blog de aula.

Otra opcidn que hemos mencionado anteriormente es la de introducir una pizarra o mural
Padlet en el blog para mostrar todos los audios en una misma pagina.

Materiales y recursos

Para llevar a cabo esta propuesta se precisa:
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Equipo informatico con acceso a Internet

Micréfono.

Descarga e instalacion del Programa Audacity (http://audacity.es/).

Descarga de archivos sonoros desde pagina oficial del INTEF
(https://procomun.intef.es)

Si opta por la utilizacion de un teléfono mévil o tableta para la realizacién de las
actividades 1 y 2, debera tener instalado en el mismo la aplicacién Grabadora de sonidos.

Temporalizacion

Las actividades pueden realizarse en el tiempo destinado a la asignatura de Lengua en
Educacién Primaria o en los tiempos de libre disposicién que se hayan establecido por el
centro. Dadas las caracteristicas de la propuesta, se sugiere destinar otros tiempos de
trabajo extra para el desarrollo de las actividades, especialmente los tiempos destinados a
busqueda de recursos y documentacion.

El tiempo destinado puede variar en funcién de las habilidades y estrategias de las que
disponga el alumnado. También de la herramienta por la que se opte. Para la utilizacién
de Audacity, de forma orientativa, se sugiere una sesién para preparar el disefio, una
segunda sesion para descargar archivos de audio (también se pueden facilitar
directamente los archivos de audio para ganar tiempo) y una tercera sesién para la
grabacion del mismo.

La grabacidon del programa de radio debe realizarse en un espacio distinto al del aula clase
para evitar ruidos o interrupciones que entorpezcan la grabacién. Si se va a crear la
emisora de radio escolar se aconseja destinar un espacio especifico para esta tarea
(tutoria o despacho). Si no existe un lugar suficientemente aislado puede hacerse en los
tiempos de recreo o al finalizar las clases bajo la supervisiéon de un profesor o profesora.

Agrupamiento
Las actividades deben realizarse en equipo (de cuatro a siete integrantes dependiendo de
la actividad). Cada participante asumira un rol dentro del mismo: voces, efectos sonoros,

editor, etc.

Recuerde:

Si no desea profundizar en el conocimiento de la herramienta Audacity puede realizar
las actividades iniciales 1, 2 y 3, utilizando un teléfono mévil o una tableta. En este caso
debera tener instalada la aplicacion Grabadora de sonidos.

En las actividades en las que pueda optar por esta opcidén podra ver la imagen 0

Indicadores de evaluacion para el profesorado

TRABAJO EN Actitudes generales del grupo: respeto, tolerancia, cooperacion
EQUIPO Motivacion del grupo hacia la actividad
Todos los componentes han participado
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En grupo han repartido funciones y tareas entre los integrantes

INDIVIDUAL | Muestra interés por la actividad

Participa activamente

Muestra estrategias para realizar las actividades

Es capaz de identificar la informacidn relevante de la accesoria
El trabajo realizado responde a lo planteado en la actividad
Muestra iniciativa y toma decisiones.

Analiza sus errores para corregirlos

Acepta, respeta y valora comentarios de otros
Muestra estrategias y habilidades sociales
Conoce y aplica la informacion obtenida.
Es capaz de realizar una autoevaluacién objetiva de su trabajo
Respeta las normas establecidas

ACTIVIDADES
1|2 34 |5 Valoracion global de la calidad del trabajo desarrollado
Actividad. Lectura y grabacién de un texto
Actividad. Grabamos un paisaje sonoro
Actividad. Mezclar archivos de voz con misica de fondo.
Audacity
Actividad. Lectura y grabacion de una noticia
Actividad. Dramatizacion de un cuento
Actividad. Proyecto: Creamos nuestra emisora escolar
Proyecto anual

Autoevaluacion para el alumnado

Una vez realizadas cada una de las actividades que componen la propuesta el alumnado
valorara cada actividad realizada. Se facilita la siguiente rubrica. Se sugiere valorar cada
actividad segun se completen las actividades.

1 | 2 | 3 ‘ 4 | 5 ‘ Valora estos aspectos (1 menos puntuacién y 5 maxima)
EL TRABAJO EN GRUPO
La composicidon del equipo
Las relaciones entre los miembros del equipo
El trabajo realizado
MI TRABAJO

VALORA LAS ACTIVIDADES REALIZADAS

INTERES DE LA ACTIVIDAD

1| 2| 3|4 |5 | Mehainteresado:
Nada=0; Poco=2; Algo=3; Bastante=4; Mucho=5

Actividad. Lectura y grabacién de un texto

Actividad. Grabamos un paisaje sonoro

Actividad. Mezclar archivos de voz con musica de fondo.
Audacity

Actividad. Lectura y grabacién de una noticia

Actividad. Dramatizacion de un cuento
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Actividad. Proyecto: Creamos nuestra emisora escolar
Proyecto anual

VALORA TU TRABAJO
1 2 | 3 | 4 | 5 | Nada original =1; Poco original=2; Algo original= 3; Original=4; Muy
original=5

Actividad. Lectura y grabacidn de un texto

Actividad. Grabamos un paisaje sonoro

Actividad. Mezclar archivos de voz con musica de fondo.
Audacity

Actividad. Lectura y grabacién de una noticia

Actividad. Dramatizacion de un cuento

Actividad. Proyecto: Creamos nuestra emisora escolar
Proyecto anual

Si lo deseas puedes comentar lo que te ha parecido la actividad

SOLUCIONES
Actividad. Lectura y grabacién de un texto

Actividad en equipo. GG. Lectura colectiva. Una Gnica sesion de 45 minutos
@ En esta actividad se propone una lectura colectiva en voz alta del poema Cantares,
del poeta Antonio Machado, pero esta actividad puede realizarse con cualquier texto
a criterio del profesorado, incluso textos de la propia unidad en la que estén
trabajando en ese momento. Es una actividad similar a las que realizan cada dia en clase
pero en este caso las lecturas seran grabadas.

Para realizar la actividad de forma éptima es necesario que el resto del grupo guarde
silencio. Cada fragmento de lectura se guardara de forma independiente. Se iran
numerando para facilitar su posible edicién y la publicaciéon conjunta.

Si opta por la utilizacion de la herramienta Audacity el profesorado debera

supervisar directamente la grabacién. Puede mostrar primero cdmo lo hace,

proyectando la imagen de la herramienta y las acciones que se llevan a cabo en la
PDI. La finalidad de esta tarea ademas de los objetivos propios del area de lengua es que
el alumnado se familiarice y aprenda a utilizar Audacity. Aprenderan las funcionalidades
mas basicas de la herramienta: crear un proyecto nuevo, funcionalidades de los botones
de cuadro de herramientas, cémo grabar, como cortar, cémo guardar el proyecto y coémo
exportarlo. Ver Anexo I.

Antonio Machado (Sevilla 26 de julio de 1875- Coillure 22 de febrero de 1939) fue un
poeta espanol, el mas joven representante de la generacidén del 98. Muchos de sus
poemas han sido convertidos en canciones. Aqui puedes ver un video de Juan Manuel
Serrat con la versién del poema que te proponemos para trabajar. Esperamos que te
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guste:
Ver video: https://www.youtube.com/watch?v=AlKqu uHJTM

Lectura 1. Cantares. Antonio Machado

Hace algun tiempo en ese lugar
donde hoy los bosques se visten de
espinos
se oy la voz de un poeta gritar

Todo pasa y todo queda,

pero lo nuestro es pasar,

pasar haciendo caminos,
caminos sobre el mar.

"Caminante no hay camino,

se hace camino al andar..."

Nunca persegui la gloria,
ni dejar en la memoria
de los hombres mi cancion;
yo amo los mundos sutiles,
ingravidos y gentiles,
como pompas de jabon.

Golpe a golpe, verso a verso...

Me gusta verlos pintarse Murié el poeta lejos del hogar.
de sol y grana, volar

bajo el cielo azul, temblar Le cubre el polvo de un pais vecino.

Al alejarse le vieron llorar.
"Caminante no hay camino,
se hace camino al andar..."

subitamente y quebrarse...

Nunca persegui la gloria.

Caminante, son tus huellas
el camino y nada mas;
caminante, no hay camino, Golpe a golpe, verso a verso...
se hace camino al andar.

Cuando el jilguero no puede cantar.

Al andar se hace camino Cuando el poeta es un peregrino,
y al volver la vista atras cuando de nada nos sirve rezar.
se ve la senda que nunca "Caminante no hay camino,
se ha de volver a pisar. se hace camino al andar..."

Caminante no hay camino

sino estelas en la mar...
Golpe a golpe, verso a verso.
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Actividad. Grabamos un paisaje sonoro.

@ Duracidn de la actividad: Dos sesiones de 45 minutos. Una sesidn para la escritura y
preparacion de los textos y una sesion para la grabacion.

Pediremos que escriban un texto breve en el que se incluyan referencias a sonidos de
animales, de personas, de la naturaleza... y posteriormente deberan investigar como
imitarlos para completar un paisaje sonoro. La actividad de cada equipo se grabara
completa y se guardaran en formato MP3 con un nombre descriptivo para facilitar su
posterior uso. Ver ANEXO II. Tutorial Audacity

A modo de ejemplo se realizara previamente la siguiente lectura:

Mientras se realiza la lectura del texto, el resto de integrantes debe ejecutar los
sonidos que la acompafan. Repartid los roles. Este es el texto:
“Cuando abrié los ojos se quedd sorprendida. A su lado fluia un rio de aguas
cristalinas. El viento movia las hojas y comenzaba a llover. A lo lejos trotaban los
caballos”
Texto Efecto | Como hacerlo Materiales
“Cuando abrié los ojos se Rio Echar agua de un vaso a otro, 2 vasos
quedo sorprendida. A su soplar agua a través de una 1 pajita
lado fluia un rio de aguas pajita.
cristalinas.
El viento movia las hojas... | Viento Agitando hojas de papel de seda | Hojas de
y charol. papel de
seda
...y comenzaba a llover. Lluvia Golpes de un dedo sobre la
palma de la mano
A lo lejos trotaban los Trote Golpeamos con los dedos una Caja de
caballos” de caja de cartdén, dos cubos de carton
caballos | madera. Cubos de
madera

Se facilitara la plantilla
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Actividad. Mezclar archivos de voz con musica de fondo.

Duracion: Una Unica sesidon de 45 minutos.
Trabajo por parejas.
En esta actividad procederan a utilizar Audacity para mezclar los archivos
grabados en la sesion anterior con una musica de fondo.
Es conveniente darles una copia de los archivos grabados y guardar la versién
original.
Antes de empezar a grabar deben tener descargados los archivos de musica para poner
de fondo a la lectura. Para hacerlo les facilitaremos el archivo o también pueden
descargarlo ellos mismos desde el Banco de imagenes y sonidos del INTEF
(https://procomun.intef.es/)

Ver Anexo III. Tutorial Audacity
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Actividad. Lectura y grabacion de una noticia
Cada equipo escribira y posteriormente grabara un texto de diferente tipo.

Texto 1. Noticia periodistica: Redactar una noticia del curso para su publicacion en el
blog. Equipo formado por 4 integrantes.

7 i
] Primera sesion 45 minutos. Redaccion de la noticia.

La noticia es un texto que informa sobre un determinado hecho o circunstancia. Consta
de diversas partes:

Titular es el resumen de la noticia a modo de introduccion.

Desarrollo o cuerpo de la noticia amplia la informacién y aporta datos relevantes sobre

la misma.

Para que una noticia pueda ser eficaz debe comunicar las siguientes informaciones:
¢Quién es el protagonista de la noticia? éQué le ha ocurrido? éCuando ha ocurrido?
¢Dénde ha ocurrido? éPor qué ha ocurrido? ¢Cémo ha ocurrido?

Por ejemplo, si vamos a informar de la noticia de la proxima salida de los alumnos de
50 de educaciéon Primaria. La redaccidn de la misma debe comunicar al menos los
siguientes datos:

Redactad dos o tres noticias siguiendo
las indicaciones anteriores. No olvidéis
ningun dato.

e @ @ Ensayad su lectura y acordad como la

vais a grabar. Las locuciones deben
breves, concisas y claras.

@ También puedes utilizar la
grabadora del PC, el teléefono movil
o la Tablet para realizar la grabacion
de la noticia.

Transporte: bus

Wisitaran e
Museo cel
Prade

Horaric: de8 3
14k

Praxima
Excursion

El proxamo
dia 25
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Segunda sesion. 45 minutos. Grabacién de la noticia.

() I .7 s .. .
\j’ En esta sesion deberan grabar las noticias que redactaron en la anterior
sesion.

Pasos que deben seguir:

1. Preparar dos o tres noticias.

2. Cada miembro del equipo debe asumir una tarea: locutor noticial, locutor
noticia2, locutor noticia3..., seleccidon de los efectos sonoros y musica.

3. Sesion preparatoria. Antes de grabar las noticias debéis ensayar como van a
hacer su lectura: musica introductoria, entradilla, tiempos, etc.

4. Puesta en comun de los textos y formatos acordados.

5. Cada noticia se grabara en un mismo archivo en formato MP3 con el programa
Audacity. Tutorial Anexo 1IV.

6. Una vez grabado el proyecto deben proceder a escucharlo y detectar los posibles
errores. Es posible que tengan que hacer varias grabaciones hasta lograr el
resultado deseado.

7. Cuando estén conformes deben guardar el proyecto con el nombre
Noticial_definitivo, Noticia2_definitivo, Noticia3_definitivo que previamente les
habremos indicado.

8. Ademas deberan seleccionar la musica introductoria para dar paso a la
informacion que van a comunicar.

9. A continuacion incluirdn la musica. Con el archivo de voz abierto, importaran el
archivo de musica a una nueva pista.

10.Por ultimo deberan exportar los archivos desde Audacity a formato MP3.

11. Publicacion en el blog.

O También pueden utilizar la grabadora del PC, el teléfono mdvil o la Tablet para
realizar la grabacién de la noticia
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50 y 69 de Educacion Primaria / 1° y 20 de ESO
Actividad. Dramatizacion de un cuento.
Equipo formado por siete integrantes

I“*‘l Grabaciéon de un cuento en equipo. Cada miembro del equipo asumira una

funcién determinada: narrador, interpretacion de personajes, funciones técnicas como

descargar y ejecutar los efectos sonoros, editar archivos y publicar. Cuento: “La
asamblea de las herramientas”

Pasos:

)
— Primera parte. Disefio y preparacién. 20 minutos Distribucidn
de roles:

1. Lectura del cuento en voz alta entre todos los integrantes del equipo.

2. Reparto de personajes: martillo, sierra, lija, narrador

3. Preparar guion sonoro. Se trata de decidir qué efectos sonoros quieren incorporar a
la lectura del cuento. Por ejemplo mdusica introductoria, sonido de herramientas
(serrucho, martillo, lija...) los pasos del carpintero, musica final.

Organizacién de funciones:

FUNCIONES TAREAS OBSERVACIONES
Lectura del cuento. Cada
Personajes y alumno asumira su rol e
narrador interpretara sus Antese?qesgrzfigﬁgguveerlté)sdeben
4 alumnos intervenciones. Y ’

Deben descargar: sonido de

Técnicos fill b q id
2 alumnos martillo sobre madera, sonido
limar madera, sierra y hombre
silbando. Ademas debéis buscar
. una musica ambiental para que
Seleccion y descarga de P 9
los recursos sonoros suene durante la lectura del
desde la pagina del
pag cuento. La descarga deben hacerla
INTEF.
Apoyo También se les puede desde el Banco de imagenes y
1 alumno facilitar directamente .
sonidos:

https://procomun.intef.es/
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Segunda parte de la sesion.

Puesta en comun de la lectura dramatizada. 25 minutos.

FUNCIONES TAREAS Observaciones:

Personajes y | Lectura e interpretacidon | Lectura del texto

narradores del cuento

Técnicos Grabar y generar | El cuento se grabara en un archivo
archivos. en formato MP3 con el programa

Audacity. Tutorial Anexo I.

Apoyo Realizacion de los efectos
sSonoros cuando
corresponda

V Segunda sesion de trabajo.
Primera parte. Grabacion. 20 minutos

Una vez grabado el proyecto deben proceder a escucharlo y detectar los posibles
errores. Es posible que tengan que hacer varias grabaciones hasta lograr el resultado
deseado.

Cuando estén conformes con cada grabacion deben guardar el proyecto en la carpeta
que previamente les habremos indicado.

A continuacion deberdn exportarlas desde Audacity a formato MP3.

Segunda parte. Edicion y publicaciéon. 20 minutos

Para finalizar se incorporara musica y los sonidos de fondo (opcionales) a la narracién
del cuento. Importante: Si incorporan efectos sonoros a la narracién deben tener menor
volumen para no interferir con la lectura.

Tarea opcional: Montaje de una presentacion con imagenes del cuento realizadas por
los alumnos y alumnas y las grabaciones realizadas.

Publicacién en el blog.

Ver ANEXO V. Tutorial Audacity
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Cuento. La asamblea de las herramientas.

Hoy vamos a contaros una fabula. Una fabula es un relato del que podemos aprender
algo.

Nuestra fabula comienza asi:

“Erase una vez un martillo, un serrucho y un trozo de papel de lija que, aunque siempre
habian sido amigos, empezaban a tener entre ellos ciertos problemas. Para solucionarlos
decidieron organizar una reunion para hablar y resolver esas pequefias disputas.

La reunién comenzd muy bien, de manera amistosa, pero pronto surgio el primer
problema ya que todos querian hablar a la vez y era imposible entender nada de lo que
decian. Decidieron por tanto, elegir un moderador para la reunion y tanto el serrucho
como la lija pensaron que el mejor candidato seria el martillo. Aunque pronto cambiaron
de opinion y asi lo expresaron. El serrucho intentando mantener la calma dijo:

- Creo que eres demasiado ruidoso, Martillo, no creo que seas un buen moderador.
iEl martillo al oir eso se enfadé muchisimo porque se sentia perfectamente capacitado
para el puesto de moderador! Ser ruidoso estaba en su ser, y eso no lo podia cambiar.

Rabioso, contesto:

- Al menos no soy como tu, Serrucho iEres un inepto y sdlo sirves para ir y venir
sobre ti mismo como un tonto! iTu si que no serds moderador!

iAl Serrucho le parecio fatal lo que le habia dicho el martillo! Mas ofendido se sintio
porque antes habian sido grandes amigos. Se sintié tan mal, tan enfadado que durante
unos segundos el metal de su cuerpo se calentd y se volvié de color rojo.

Al ver esto la lija empezd a reir y a reir lo que enfadd aun mas a Serrucho y a Martillo. El
tornillo, muy irritado, gritd:

- ZY tu de qué te ries Lija? iNunca seras la presidenta de la asamblea! Eres muy
aspera y estar cerca de ti es muy desagradable porque arafas

El martillo estuvo de acuerdo y sin que sirviera de precedente, le dio la razon.

- iPues hala, yo también me niego!- dijo el martillo

iLa cosa se estaba poniendo muy pero que muy fea y estaban a punto de llegar a las
manos!

Pero de repente, algo inesperado sucedid: en ese momento crucial... ientré el carpintero!
Al notar su presencia, las tres herramientas enmudecieron y se quedaron quietas. Desde
sus puestos observaron como, ajeno a la bronca, el carpintero colocaba sobre el suelo

varios trozos de madera de haya y se ponia a fabricar una hermosa mesa.

Como es natural, el hombre necesité utilizar diferentes herramientas para realizar el

Programa de Altas Capacidades y Diferenciacién Curricular.
Comunidad de Madrid, Consejeria de Educacién — Fundacion Pryconsa




******* Comunidad prvconsa)\
de Madrid

Proyecto: Educacion Literaria (Lengua Castellana y Literatura)
50 y 69 de Educacion Primaria / 1° y 20 de ESO

trabajo: el Serrucho para cortar la madera, el Martillo para golpear los clavos que unen
las diferentes partes, y el trozo de lija para quitar las rugosidades de la madera y dejarla
suave.

La mesa quedo fantastica, y al caer la noche, el carpintero se fue a dormir. En cuanto
reind el silencio en la carpinteria, las tres herramientas se juntaron para charlar, pero esta
vez con tranquilidad y una actitud mucho mas positiva.

El Martillo fue el primero en alzar la voz.

- Amigos, estoy avergonzado por lo que sucedié esta mafiana. Nos hemos dicho
cosas horribles que no son ciertas.

El Serrucho también se sentia mal y le dio la razdn.

- Es cierto... Hemos discutido echandonos en cara nuestros defectos cuando en
realidad todos tenemos virtudes que merecen la pena.

La Lija también estuvo de acuerdo.

- Si, chicos, los tres somos imprescindibles en esta carpinteria iMirad qué mesa tan
bonita hemos construido entre todos!

Tras esta reflexion, se dieron un fuerte abrazo de amistad. Formaban un gran equipo y
nunca dejarian de ser amigos.

Moraleja: Valora siempre tu propio trabajo pero no olvides que el que hacen otros es igual
de importante que el tuyo. Todas las personas tenemos muchas cosas buenas que aportar
a nuestro entorno y a los demas.
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Actividad. Proyecto: Creamos nuestra emisora escolar.

Primera sesion. 20 minutos. Lectura.

Se comunica al alumnado la intencién de crear una emisora de radio escolar. Se explica
gue es un trabajo en equipo. El profesorado decidird la forma de crear los grupos de
trabajo. A continuacidn se procede a la lectura del siguiente texto:

Lectura “'La radio”

,.La radio es un medio de comunicacién que nos permite relacionar, a través
—. de los sonidos emitidos, a un emisor y a un receptor. El fundamento de la
radio es el sonido a través de la palabra o de la musica.

e “ e
/ -

/e @\ e e A}
| A © N & B

Y

EMISOR—~ RECEPTOR

La incorporacion de efectos sonoros y de musica a los mensajes hablados hace mas
atractivo el mensaje y aporta matices a la comunicacién. Los oyentes escuchan los
mensajes e imaginan en funcién de lo escuchado.

Hasta hace relativamente poco los mensajes radiofénicos estaban limitados por el
tiempo en el que eran emitidos. En la actualidad, gracias a Internet, los programas
radiofdnicos siguen disponibles para los oyentes después de su emision.

El sonido se define por tono (puede ser grave o agudo), intensidad (fuerte o débil) y
timbre. La voz es la herramienta de los locutores y la deben conocer muy bien.

Es muy importante saber leer correctamente y pronunciar de forma clara para que los
oyentes puedan entender sin dificultad los mensajes emitidos.

La musica hace mas atractiva la transmisién de la informacién y crea ambientes sonoros
gue acompafian a los mensajes. Su eleccidn es muy importante, debe acompafar y
complementar, nunca debe ser un obstaculo en la comunicacion. Los efectos sonoros
aportan matices el mensaje. Su eleccidon debe ser cuidadosa. Podemos utilizar recursos
ya existentes o crearlos nosotros mismos.

Los efectos sonoros
Veamos algunos ejemplos de cdmo generar nuestros propios recursos sonoros:
- Echar una bebida en un vaso: se debe poner con anterioridad un poco de agua en
el vaso, para que cuando se empiece a echar el liquido se produzca inmediatamente el
sonido.

- Incendio: frotar contra el micréofono el celofan de un paquete de cigarrillos, y partir
pequenos palillos de madera.

- Ejército: Una caja de cartdn con piedras o arenilla simulara el sonido de las tropas.
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- Pasos: mover un objeto sobre grava contenida en una caja. Un ritmo lento para
caminar y rapido para correr.

- Viento: Soplar a través de una pajita o soplar papeles de seda.

g El silencio

El silencio también forma parte del mensaje sonoro y puede utilizarse como recurso para
apoyar un determinado mensaje, pero se debe tener un gran dominio del mismo, ya que

su utilizacién en radio puede ser, si no se utiliza correctamente un elemento de confusion
para el oyente.

Hoy en dia podemos encontrar gran variedad de recursos sonoros en Internet por lo que

podemos recurrir a estos bancos de sonidos para complementar nuestro trabajo.

/
O

Tipos de programas
Los programas radiofénicos pueden tener distintas tematicas: cine, musica, cocina,
libros, deportes, noticias,...

Acuerda con tus companeros y comparfieras de equipo el tipo de programa que os
gustaria realizar. Una vez hayais seleccionado la tematica a desarrollar tendréis que
pensar en el formato que queréis darle: noticias, entrevistas, magazine...ya que en
funcion de la eleccidon que hagais tendréis que escribir vuestro guion.

= Programa de noticias. Podemos distinguir:
Titulares: Se anticipa al oyente las noticias que se daran en el programa.
Desarrollo de las noticias. Este segundo apartado amplia el contenido del
titular.
Cierre de la noticia. Un recordatorio de las noticias que se han abordado y se
recuerda la hora del siguiente noticiario.

La voz del locutor o locutora de las noticias debe ser neutra ya que su finalidad es
comunicar los hechos de forma objetiva.

% Programa de entrevistas
Las entrevistas son un género informativo en el que se interroga a una persona que
aporta datos sobre un tema concreto (medicina, cine, musica...), un trabajo (libro,
educacidén, cine, premios, musica...), una noticia (cultura, politica...).
Las preguntas deben prepararse muy bien porque deben comunicar al oyente la
informacion sobre el tema que se aborda. Deben ser preguntas concretas y
pertinentes que guien al entrevistado en su discurso para ayudarle a comunicar de
forma eficaz la informacién.

El tratamiento de las entrevistas puede ser mas relajado que el de las noticias y admite
un tipo de lenguaje mas coloquial.
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>

Magazine

El Magazine es un informativo que puede contener diversas secciones: reportajes,
entrevistas, debates.... Suelen ser de corta duracidon y muy dindmicos. Estas secciones
pueden ser: cine, musica, cocina, deportes, humor... Un magazine comienza con el
nombre del programa, la sintonia, la presentacién de los locutores y un sumario de los
contenidos a desarrollar el programa.

Segunda parte de la sesion. 20 minutos.

Crear equipos de trabajo. Una vez creados los equipos, bien de forma espontdnea o
bien establecidos por el profesorado esta segunda sesién se destinara a cohesionar el
grupo.

Tareas:

Deben decidir el tipo de Programa que van a preparar. Su hombre, contenidos... Deben
distribuir los roles o responsabilidades.

Deben definir las caracteristicas o estilo que quieren dar a su Programa: clasico,
humoristico, informal, innovador..En funcion de estas caracteristicas tendran que
seleccionar los efectos sonoros, la sintonia del Programa, etc.

Para ayudarles con estas tareas se facilita la siguiente plantilla que deberan completar
llegando a acuerdos entre todos los integrantes del equipo.

Nombre del equipo de trabajo:

INTEGRANTES FUNCIONES TAREAS OBSERVACIONES

Titulo del Programa:
Tematica:
Duracion total:

Resumen del Programa:
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Segunda sesion. Creamos nuestro guion radioféonico

Duracion: 40 minutos.

Tareas:
Crear el guion radiofénico. Deben seleccionar la tematica general del
Programa, cada una de las secciones que lo conformaran y el tiempo de cada
una de ellas. También deben decidir los recursos sonoros que van a utilizar.
Completar la programacion o parrilla. Establecer la duracién programa y
cada una de los apartados contenidos en el mismo: noticias, musica, humor,

infantil, cocina en nuestra parrilla de programacion.

La duracion total del Programa no debe exceder los 15 minutos.

Ver anexos del Tutorial Audacity

Plantilla para completar la parrilla del programa

TItUIO A€l Programa: ...c.coceceueee ettt ettt

Tiempo | Texto Recursos Responsables

necesarios

Noticias

Musica

Humor

Cocina

TIEMPO
TOTAL

15 minutos
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Tercera sesion.
Primera parte. Seleccion de musica. 20 minutos.

Los equipos pueden descargar los recursos necesarios de la pagina de Imagenes y
sonidos del INTEF (https://procomun.intef.es/), o bien el profesorado puede facilitar
directamente los recursos necesarios para la realizacion de la actividad.

Segunda parte. Lectura y ensayo del Programa.

Puesta en comun. 25 minutos.

Lectura en clase de cada una de los contenidos del Programa. Correccion de errores y
sugerencias. Cada miembro del equipo asumira su rol: locutor, técnicos de efectos,
técnicos de grabacion, etc.

Cuarta sesion. Grabacion del programa utilizando Audacity. 45 minutos.

Grabacion de las intervenciones. Debe hacerse en un espacio aislado o bien en un
momento en el que se eviten interrupciones o sonidos que entorpezcan la grabacion.
Edicion y publicacion en el blog.

Pueden mejorar la calidad de la grabacién realizada siguiendo las indicaciones de los
Anexos I, II, III, IV y V en el que se explican los pasos para realizar las actividades 1 a 5.

NOTA: Al ser una emisora escolar este trabajo debe realizarse con la periodicidad que
se determine en el centro: un programa al mes, al trimestre, etc.; para realizarlo se
seguiran las mismas pautas establecidas en esta propuesta de trabajo. Pueden
modificarse los contenidos y las secciones para hacer el programa mas variado.

Si has completado toda la propuesta iFelicidades!
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Anexos

ANEXO I. TUTORIAL AUDACITY

Audacity es una aplicacién informatica que nos permite grabar y editar sonidos.
El entorno de Audacity
Vamos a conocer sus funcionalidades basicas. Este es su aspecto:

& Audacity - o X

Archivo Edtar Ver Control Pistas Generar Ffecto Analizar Ayuda

: T = 6| P —r-ss-s1-a g cic pars comenzar i montorzacen 12—+
W2 E) ) ) 8| plalall vt wwm """" e

FEmeeveeey vy v veeees: [Btlés olo] o AARBEr 0

E | | Micréfonc (Dispasitive ce vI:wulsdeguv]-o)\Mﬁw-spmnm "”l

_ﬂ".'“ _f 1920 30 40 50 e 70 s s

<

- Frecuencia del proyecto (Hz):  Ajustar a- Comienzo de la selecribn: @) Final () Longitud Posicion de audio’
44100 ~ T T T el T T T R TR

Detenido.

Los botones que nos van a permitir grabar nuestros propios sonidos son los que ves
en la parte superior de la imagen:
€ Audacity

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto

VYYD e
| f r!r aIﬁnaI[:lEllenEF
|

r al comienzo

_ Detener

*' Empezar reproduccion

Pausa

También puedes ver las siguientes barras:
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e La barra de edicion:
o)
-t
4+

k

L
Rl—ﬁ?—é-l—5-’l—4-3—| Haga u:hc pﬂ.ra. comenzar la munrtunzacmﬂ H—E—-G—H—ﬂl[

Pegar ;
‘ ; Reproducir a velocidad menor o mayor
Copiar

I
el
Jé%’fh

$

Cortar

La barra de mezclas:

|2y g

Actividad. Nuestra primera grabacion con Audacity.

Para hacer nuestra primera grabacién seguiremos los siguientes pasos:
1. Abre Audacity
2. Conecta el micréfono al equipo
3. Clic en Archivo > Nuevo
4. Pon nombre al archivo: por ejemplo Actividadl

@ Audacity = | P
A!duvq Editar Ver Control P;stas Generar  Efecto  Analizar  Ayuda
Nowo g M amen | g |- )9 67 S4 5448 [Hagn o pars cinpeiicsr I8 TOnINGAcEN fA2 96 —300
Abrir... EiLatl 5 : 4,) 57 54 51 48 45 42 39 3833 30 .97 34 .91 18 1512 6 & 30
Archivos recientes > §|-m-|m]—l[u‘ ‘C\- J ,|P‘&|&|§|"'— *
Cerrar Ctrl+W
Guardar proyecto Ctrl+5 J # |Ntavocu (Diposivodet vl”
Guardar proyecto como... o : 4.0 50 6.0 7.0 8,0 i 57‘

Guardar una copia comprmida del proyecto..

Comprobar dependencias...

Editar etiquetas de metadatos...

Importar >
Exportar audio... Ctrl+ Shift+E
Exportar audio seleccionado...

Exportar etiquetas...

Exportar multiple.. Ctrl+Shift+L
Exportar MIDI...

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurar pagina...

Imprifir...

Salir

E Frecuencia del proyecto (Hz;l: Ajustara- Comienzo de la seleccign: @ Final O Lnngntud Posicidn de audio:

come

Detenido.

El alumno o alumna que haga la locucién debe leer el texto de forma clara y

articulando bien cada palabra. No debe acercarse demasiado al micréfono.
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5. Cuando estés listo para empezar haz una indicacion al alumno o alumna que
realizara la locucién, para que se prepare. Un par de segundos antes de que
- - V4 J
comience a hablar, haz clic en el boton Grabar
6. Para pausar la lectura y realizar el cambio para que lea otro miembro del

n
equipo, haz clic en el botéon Pausa . Antes de seguir guarda los cambios.

7. Cuando el siguiente participante esté listo volveremos a hacer clic en el botén
Pausa para seguir grabando.

8. Cuando terminen todos de leer haz clic en boton Detener

9. Para escuchar lo que has grabado haz clic en el botén Reproducir

10.Si no te gusta la grabacion podéis repetirla. Para deshacer lo grabado haz clic
en Editar > Deshacer. SE deshace la Ultima grabacion realizada.

11.No olvides guardar cada vez que se termine de leer un fragmento.

13.Cuando finalicen todos vuelve a guardar.

14.Aplica al archivo el efecto Normalizar.

15.Una vez guardados los cambios debemos escuchar la grabacidon haciendo clic en
Reproducir.

Como guardar los archivos grabados

16.Cuando termines, si la grabacién es correcta, debes guardar el trabajo en el
ordenador. Para ello Archivo>Guardar proyecto. Deberas poner un nombre al
archivo. Para facilitar la edicion y uso posterior del archivo pon un nombre
suficientemente descriptivo, por ejemplo: Lectural

17.Es muy importante tener clara la carpeta en la que vamos a guardar todos los
archivos grabados. Puede ser en Sonidos> Rincén Enriquecimiento>
Actividad 1> Lectural dentro de esta subcarpeta habra dos carpetas una para
los proyectos, puedes llamarla asi y otra para los archivos finales o MP3, también
puedes usar este nombre.

18.Cuando guardas el proyecto éste se guarda con la extensién de audio .aup. Esta
extensidén significa que estas guardando un proyecto de Audacity, en el que se
guarda la informacion necesaria de la grabacion pero todavia no es un MP3.
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@ avion = o X
Archivo | Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

Nueve ann | g }H—gﬁéc—sa—u-{‘ Hagn/c¥o pacs iz orizacin}—2- 4—3—3—9‘[”

Alfif. 0y lF :i: £4 51 dB 45 47 35 3633302734 214815125 5 30

= i
. o P olo] o] #leg]Rf

Guardar proyecto — Ctikss e ORI e
Guardar proyecto como... e

Guardar una copia comprimida del proyecto..

Archivos recientes

plig...t

Comprobar dependencics.
Editar etiquetas de metadatos...
Importar >

Exportar audio... Crl+ Shift+E
Exportar audio seleccionado...

Exportar efiquetas..

Exportar multiple.. CrlsShiftsL
Exportar MIDI

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos..

Configurar pagina..

Imprimit..

Salir Ctrl+Q

<

;‘Fvemenua del proyecto (Hz):  Ajustar a- Comienzo de la seleccién: @ Final O Longitud Posicion de audio:

(4100 | | [Apagado. +|[00R00m00.0005~ [§0n00m 1943557 |[0n00mM000005%

Para guardar la grabacion con formato MP3 debes ir a Archivo> Exportar audio,
como puedes ver en la imagen:

& AIoN - O X
Archivo | Editar Ver Control Pistas Generar FEfecte Analizar Ayuda
Nuevo Ctrl+N e

Abrir... Ctrl+O

Archivos recientes

Cerrar CtrlsW
Guardar proyecto Ciri+S
Guardar proyecto como...

Guardar una copia comprimida del proyecto...

>/l

Comprobar dependencias...

Editar etiquetas de metadatos.

Importar >
Exportar audio... Ctri+Shift+E
Exportar audio seleccionado...

Exportar etiquetas...

Exportar multiple.. Ctri+ShiftsL
Exportar MIDI...

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurar pagina..

Imprimir.,

Salir Ctrl+Q

<

=|Frecuencia del proyecto (Hz): Ajustara. Comienzo de la seleccidn: ®) Flnal O Longitud Posicidn de audio:
0w | |[#pagac ~ [00n00m00 00057 [00n00m 1943557 |[00n00m00 000 Y

| Detenido.

19.Cuando se abra la pantalla para buscar la carpeta en que guardar el archivo debes
ponerle nombre y seleccionar la extensién MP3. Para terminar haz clic en botén
Guardar. Observa la imagen:
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Comunidad =
de Madrid

& AVION — O X
Archivo Editar Ver Control Pistass Generar FEfecto. Anslizar Ayuda
ey
&3 Exportar audio 3 HHaga clic para comenzar la monitorizacién }—12—9—6—3—0}
Guardaran:‘_LeCTUl'81 'le:”r«“' .i;.nm-;‘;:qqqnw»}..4mu—.«'-;unqn‘:
A~ o 3 B - ] H
4 Nombre Interpretes colabor.. Album . Bl 2lelRl2[{p[re s
Ningun elemento coincide con el criterio de busqueda, Jet ~
Acceso rapido ‘
g

o A
Escritorio
m
Bibliotecas
Eitenuipo
$ -
= / -
Nombre:  |AVION. v K
Tipa WAV (Microsoft) PCM de 16 bit con signo ~

AIFF (Rpple) PCM de 16 bit con sigro

Opciones de formato WAV (Microsoft) PFCM de 16 bit con signo
WAV (Microsoft) PCM de 32 bit flot:
Ctros archivos sin gomp i
Archivos Ogg Vorbis
Archivos FLAC
Archivos MP2
{programa extemo)
M4A (AAC) Files (FFmpeg)
AC3 Files (FFmpeg) "
AMR fnamow band) Files (FFmpeg) >
WMA (version 2) Fles (FFmpeg)

= Frecuencia del proyecto (Hz) (Gustom Flmpeg Bpet_________________JFinal O Longitud Posicitn de audio:

7 | [00h00m00.0005+

apageds - [00N0OMO0.00057 [00n00m 1943

Ya has realizado tu primera grabacion con Audacity. Enhorabuena.
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ANEXO II. TUTORIAL AUDACITY

Actividad. Paisaje sonoro. Grabacion de voz y efectos sonoros.
Sigue los mismos pasos que para la actividad anterior pero durante la grabacion la
voz debe intercalarse con los efectos sonoros.
Pasos:
1. Abre Audacity
2. Conecta el micréfono al equipo
3. Clic en Archivo > Nuevo
4. Pon nombre al archivo: por ejemplo Actividad2

@ Audacity - O X
(Archivo | Editar Ver Control Pistas Generar Efecto  Analizar Ayuda
Nucwo g o M CtieN | F | S o 57545145 [Faga cic para comenzar ' moniorizacn 12 863 0
Abrir,.. Ctri+0 SERT) ;}AM,MMM&—W—EA«B 3027 34 311845126 6 3.0,

-

Archivos recientes

plajr] o] o] sls2l2[rre .=

Cerrar Ctrl+W /] |
L] 4) | Attavoces (Dispositive det |
Guardar proyecto Cir+5 ,| bl oces (Dispositivo de vl
Guardar proyecto como... o 4.0 50 6,0 7.0 ﬂ‘yﬂ 9,
; | . i ; \ i h ; ; :

Guardar una copia comprmida del proyecto..

Comprobar dependencias...

Editar etiquetas de metadatos..,

Importar >
Exportar audio... Ctrl+ Shift+E
Exportar audio seleccionado...

Exportar etiquetas...

Exportar multiple.. Ctrl+Shift+L
Exportar MIDI...

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurar pagina...

Imprifir...

Salir

7 Frecuencia del proyecto (Hz):  Ajustar a- Comienzo de la seleccion: @ Flnal O Longitud Pasicidn de audio:
: a0~ [00n00m0O0000 7 [00n00m00.000s7 [00nTOMO0000sT

Detenido.

5. El alumno o alumna que haga la locucién debe leer el texto de forma clara y
articulando bien cada palabra. No debe acercar demasiado el micréfono a su
boca. Los miembros del equipo que hacen los efectos sonoros deben estar
atentos al momento en el que deben realizarlos. Al ser un texto breve la
grabacion ser hara sin interrupciones.

6. Cuando estés listo para empezar haz una indicacidn al alumno o alumna que
realizara la locucién, para que se prepare. Un par de segundos antes de que
comience a hablar, haz clic en el botén Grabar °

7. Si necesitas pausar la grabacién por algin motivo, haz clic en el boton Pausa

. Antes de seguir guarda los cambios.
8. Cuando quieras reanudar la grabacion vuelve a hacer clic en el botén Pausa para
seguir grabando.

9. Cuando terminen todos haz clic en boton Detener ")

10.Para escuchar lo que has grabado haz clic en el botdn Reproducir =
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11.Si no te gusta la grabacidn podéis repetirla. Para deshacer lo grabado haz clic en
Editar > Deshacer. SE deshace la ultima grabacion realizada.

12.Aplica al archivo el efecto Normalizar.

13.No olvides guardar

14.Una vez guardados los cambios debemos escuchar la grabacion haciendo clic en
Reproducir.

Como guardar los archivos grabados

15.Cuando termines, si la grabacién es correcta, debes guardar el trabajo en el
ordenador. Para ello Archivo>Guardar proyecto. Deberds poner un nombre al
archivo. Para facilitar la edicidn y uso posterior del archivo pon un nombre
suficientemente descriptivo, por ejemplo: Lectura2

16.Es muy importante tener clara la carpeta en la que vamos a guardar todos los
archivos grabados. Puede ser en Sonidos> Rincén Enriquecimiento>
Actividad 2> Lectura2 dentro de esta subcarpeta habra dos carpetas una para
los proyectos, puedes llamarla asi y otra para los archivos finales o MP3, también
puedes usar este nombre.

17.Cuando guardas el proyecto éste se guarda con la extensién de audio .aup. Esta
extension significa que estds guardando un proyecto de Audacity, en el que se
guarda la informacién necesaria de la grabacion pero todavia no es un MP3.

& avion

Archivo | Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuds

Ei L5 5 5o s ot ars e
3

Ctrl+N
Ctrl+0

247457375:”
! ;
] oe] & 2L LR 0. "
4) | Altavoces \|

T ; — — :
e :i! 5754 51 454542303633 3027 24 -21 18 15§

CtrlW.

Ctri+S

Ctrl+ Shift+ £

Exportar maliple. Ctrls Shift+L
Exportar MID!...

- Frecuencia del proyecto (Hz): Ajustar a- Comienzo de |3 seleccion: ® Final () Longitud Posicién de audio:

= T ]

ear00 \.magaao ~ [oonoomoo.000s~ In_nw_nmwuimHnnnnomqn,nnn.s-
|

Detenido.

Para guardar la grabacion con formato MP3 debes ir a Archivo> Exportar audio,
como puedes ver en la imagen:
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& AVION — ] x
Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
- : L e o . i G Tt T
Nuevo CuleN | F ﬁ ;_57_544,1_43-( Haga clic para comenzar la monttorizacién 128630

Abrir... Ctri+0 '*7 s e e
s olc] & 2lpl2lo[{rre .
| 4) Atvoces sposiivodet - |

Archivos recientes =7

Cerrar Crl+W
Guardar proyecto Ctrl+S

Guardar proyecto como...

> “E

Guardar una copia comprimida del proyecto...

Comprobar dependencias...

Editar etiquetas de metadatos...

Importar »
Exportar audio... 2 Ctrl+Shift+E
Exportar audio seleccionada...

Exportar etiquetas...

Exportar multiple... Ctrl+Shift+L
Expartar MIDI...

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurar pagina...

Imprimir...

Salir

<

E [Frecuencia del proyecto (Hz). Ajustar a: Comienzo de la seleccién: @) Final ) Longitud Posicidn de audio:
| spagacc  ~ [00n00m00.0005~ [00n00m1943557 | [00N00mO0 000"

Detenido.

18.Cuando se abra la pantalla para buscar la carpeta en que guardar el archivo debes
ponerle nombre y seleccionar la extension MP3. Para terminar haz clic en boton
Guardar. Observa la imagen:

& Avion - o X

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Ffecto Analizar  Ayuda

e . i ; T p
3 Bxportar audio % HHaga clic para comenzar la monitorizacién f-12 96 30
4547 35 36 -33 302724 21181592 06 30
| Guadaren: [ | Lectural Y] @@ = mEr
= - o
~ - E - |
H i MNombre Intérpretes colabor... Album N... a p‘ ﬁl‘&‘}gl’| b‘ ey
Ningun elemento coincide con &l criterio de basqueda. §|‘ a ‘

™ Acceso répido

Escritoric
™
Biblictecas
Este equipo
* < >
Red
Nombre:  [AVION. ~ A [ Guardar
Tipo WAV (Microsoft} PCM de 16 bit con signo ~| [ :
AIFF {Apple} PCM de 16 bil con signo
Opciones de formato WAV {Microsoft) PCM de 16 bit con signo -
WAV (Microsoft) PCM de 32 bit fiot
Otros archivos sin gomprigiss

Archivos Ogg Vorbis

Archivos FLAC

Archivos MP2

(programa extemo)

IM4A [AAC) Files (FFmpeg)

AC3 Files (FFmpeg)

AMR {namow band) Files (FFmpeg) iy
WA (version 2) Files {FFmpeg)

= Frecuencia del proyecto (Hz): 1Sustom FFmpegBxport _____  BFinal O Longitud Posicion de audio:

|ppsgase - [00R00M00.00057 [00n00m 1943557 [00R00mO0000sT

Detenido.

Ya has completado la actividad. Enhorabuena.
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ANEXO III. TUTORIAL AUDACITY
Actividad. Mezclar archivos de voz con musica de fondo.

En Audacity es muy facil mezclar archivos de sonido. En esta actividad vamos a
aprender a mezclar el archivo de audio, grabado en la sesién anterior, con musica.
Para hacerlo utilizaremos el archivo con musica que nos facilitard nuestro profesor o
también podremos descargarlo desde el Banco de imagenes y sonidos del INTEF
(https://procomun.intef.es)

Abre Audacity e importa el archivo grabado con vuestra voz tal como ves en la

imagen:
@ Aioh - o x|
& Audacity — | X
E Archivo | Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
E Nuevo Ctrl+N ﬁ E ﬁ R—S?—S4—§4—48~{ Haga cEc para comenzar Ia mnnitnrzacinn HJ—D—(‘B—‘S—'I\II
e i Hie koo L,—57—54—54—4-3-4s-42—39-35—33-éq 27 2491 4845 42 5 & 3 g
f Archives recientes > - i =
: Bl oo & s[sl8[e[{p[re .-
= Cerrar Ctrl+W _| |
. 3 | Altav
Guardar proyecto cites ) oces (Dispositivo de b v“|
Guardar proyecto comao... 4:0 5,0 5,0 7.0 I!‘VB a0

Guardar una copia comprimida del proyecto...
Comprobar dependencias...

Editar etiquetas de metadatos...

Importar — H

Exportar audio.., Ctrl+Shift+E
Exportar audio seleccionado...

Exportar etiquetas...

Exportar muttiple.., Ctrls Shift+ L
Exportar MIDI...

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurarpagina...

Imprimir..

Salir Ctrl+Q

-IFr] < >
5 Frecuencia del proyecto (Hz):  Ajustara: Comienzo de la seleccidn: (@ Final () Longitud Pnsac:on de audio:
#pagade | [00ROOMO ' X O

pﬁr Detenido.

Al importar se carga el archivo de audio en una pista.

A continuacién volvemos a importar pero esta vez un archivo de audio con musica,
gue sonara de fondo de la lectura. Cuando importamos el archivo de musica, éste se
incorpora en una nueva pista.
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* ok ok ok

@ 0000005 - [m] x
Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

T <. 7 e s o e e ;
| I i) & | A R 57645148 Haga olic para comenzar ks montorizacion}-12 9630

n = " T womial
Lol k|| ni srastsensnihiidsipsssd
| pig L By || & #|el8lL) k| ie
MME P Microfons (Dispasitivo de 2 canales Altavoces (Dispositive de t
Vs P‘ 5 10 15 Pl 25 30 35 40 a5
AN YT T0 "
Mono, 44100Hz
32 bits, flotante | 0.5
Sikencio | Solo Voz
= . | 00
) <+
L 2 |05
Q
S 10

[x[350naT2 [ 10
Estéreo, 44100Hz

32 bits, fiotante | 0.5 Musica
Siiencio Solo
= . | 00
&
L R |05

&
A0
10
05
0,0+
v
< >
[Frecuencia del proyecio (Hz): Ajustar a Comienzo de la seleccion: @ Final () Longitud Posicion de audio:
44100 | Apagado ~|[00n00m00000s~ [00n00m00.000s~ |[00R00mM20836s™
Reproduciendo. Frecuencia real: 44100

Antes de continuar aplica el efecto Normalizar

Para guardar procedemos como en la actividad anterior Archivo>Guardar proyecto
como...Actividad3

A continuacién exportaremos el archivo con la extensién MP3 que unificara voz y
musica en un solo archivo. Para ello Archivo> Exportar audio> Actividad3

Ambos archivos se guardaran en la carpeta indicada anteriormente pero en la
subcarpeta Actividad 3 para diferenciarlos de los archivos generados en la anterior
actividad.

Felicidades. Has terminado la actividad
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ANEXO IV. TUTORIAL AUDACITY

Actividad. Lectura y grabacion de un noticiario. Voz y misica en un Gnico
archivo.

Pasos:

1. Abre Audacity

2. Conecta el microfono al equipo

3. Clic en Archivo > Nuevo

4, Pon nombre al archivo: por ejemplo Actividad4

@ Audacity - o X

Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar  Ayuda

N | § |2 B srses1dsfumg

Ctrl+0 [
*

4) 575451 dass g
ikl || & # 2 9 5

b| 4) | Altavoces (Dispositivo de b ~

>

CtrisW.

4,0 50 6.0 70 80 9,

Editar etiquetas de metadatos..

Importar H

Ctrl+Q

Frecuencia del proyecto (Hz): Ajustara Comienza de la seleccion: @ Final O Longitud Posicidn de audio

44100~ Apagado ~ [00h00m00.000s~ [00h00mM00.000s~ |[00h00mMOO.000SY
5. Los alumnos o alumnas que hagan las locuciones debe leer el texto de forma
clara y articulando bien cada palabra. No deben acercarse demasiado al micréfono.
6. Cuando estés listo para empezar haz una indicacidon al miembro del equipo que

realizara la locuciénl, para que se prepare. Un par de segundos antes de que comience

o

a hablar, haz clic en el botén Grabar

7. Para pausar '~ lectura y realizar el cambio para que lea otro participante, haz clic
en el botdn Pausa "~. Antes de seguir guarda los cambios.

8. Cuando el siguiente alumno o alumna esté listo volveremos a hacer clic en el
botén Pausa para seguir grabando.

9. Cuando terminen todos de leer haz clic en botéon Detener

10. Para escuchar lo que has grabado haz clic en el botéon Reproducir

11. Si no te gusta la grabacion podéis repetirla. Para deshacer lo grabado haz clic

en Editar > Deshacer. Se deshace la Ultima grabacion realizada.

12. No olvides guardar cada vez que termine de leer un fragmento.

13. Cuando finalicen todos vuelve a guardar. Una vez guardados los cambios

debemos escuchar la grabacion haciendo clic en Reproducir.
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Como guardar los archivos grabados

14. Cuando termines, si la grabacién es correcta, debes guardar el trabajo en el
ordenador. Para ello Archivo>Guardar proyecto. Deberds poner un nombre al
archivo. Para facilitar la edicidon y uso posterior del archivo pon un nombre
suficientemente descriptivo, por ejemplo: Lectural

15. Es muy importante tener clara la carpeta en la que vamos a guardar todos los
archivos grabados. Puede ser en Sonidos> Rincén Enriquecimiento> Actividad
4> Lectura4 dentro de esta subcarpeta habra dos carpetas una para los proyectos,
puedes llamarla asi y otra para los archivos finales o MP3, también puedes usar este
nombre.

16. Cuando guardas el proyecto éste se guarda con la extension de audio .aup.
Esta extensién significa que estds guardando un proyecto de Audacity, en el que se
guarda la informacién necesaria de la grabacidn pero todavia no es un MP3.

& avion

Archivo  Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

Nuevo Ctri<N
Abrir,.. Ctrl+0

Archivos recientes >k
Cerrar Ctrl+W
Guardar proyecto Cirl+s
Guardar proyecto como...

Guardar uns copis comprimida del proyecto...

Comprobar dependencias...

Editar etiquetas de metadatos...

Importar >
Exportar audio... Ctrl+Shift+E
Exportar audio seleccionado...

Exportar etiquetas...

Exportar muiltiple... Ctrl+ShiftsL
Exportar MIDI...

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurar pagina..

Imprimir...

Salir Ctrl+Q

Para guardar la grabacion con formato MP3 debes ir a Archivo> Exportar audio, como
puedes ver en la imagen siguiente:

& avoN
Aechive Editsr Ver Control Pistas Genersr Efecta Analizar Ayuda

Nueve N | F ‘ P s
LBVt s
bt CLol ME P L5754 51 A8 45 42 39 353330 37 94 21 1815

Archivos recientes > Wi o[~ 6 £Ll2lolr]e
Cerrar Culs W e — ettt
Guardar proyecto Curls§ 1) [fimecess (prep eskivs g
Guardar proyecto como..

Guardar una copia comprimida del proyecto...

Comprobar dependencias..

Editar efiquetas de metadatos..

Importar >
ra f/ CukeShifto £
o leccit

CtrlaShiftel

Apiicar secuencia de comandos..
Editar secuencias de comandos...
Configursr pégina...

Imprimir...

Salir Cul@

17. Cuando se abra la pantalla para buscar la carpeta en que guardar el archivo
debes ponerle nombre y seleccionar la extensién MP3. Para terminar haz clic en
botén Guardar.
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Anadir musica

A continuacién incorporaremos una musica identificativa del noticiario. Utilizaremos el
archivo con musica que nos facilitara nuestro profesor o también podremos
descargarlo desde el Banco de imagenes y sonidos del INTEF
(https://procomun.intef.es/)

Sigue estos pasos:

1. Abre Audacity e importa el archivo grabado con la musica tal como ves en la
imagen:

A M

ChieQ

| proyecto (He)  Austar a- Comienso de la selscciin: ©Final O Longitud Posicion da audio
Apagada - [00R00m00.000 s~ [I0n00 MO0 000s" |[00R00mMO0.000sY

2. Al importar se carga el archivo de musica en una pista.

3. A continuacién volvemos a importar pero esta vez un archivo de audio con la
grabacion del noticiario.

4. Cuando importamos el archivo, éste se incorpora en una nueva pista.
Selecciona la pista completa de voz y pégala a continuacion del fragmento de musica.
5. Selecciona el fragmento de musica y pégalo al final del fragmento de voz.

6. De esta forma, la musica sonara al principio y al final de nuestro noticiario.

Para guardar procedemos como en la actividad anterior Archivo>Guardar proyecto
como...Actividad4

Antes de continuar escucha cémo ha quedado la grabacion.

A continuacién exportaremos el archivo con la extensién MP3 que unificara voz y
musica en un solo archivo. Para ello Archivo> Exportar audio> Actividad4 Ambos
archivos se guardaran en la carpeta indicada anteriormente pero en la subcarpeta
Actividad 4 para diferenciarlos de los archivos generados en la anterior actividad.

Estupendo. Ya has completado la actividad.
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ANEXO V. TUTORIAL AUDACITY
Actividad. Dramatizaciéon de un cuento. Voz, efectos sonoros y musica.

Sigue estos Pasos:

1. Abre Audacity
2 Conecta el micréfono al equipo
3. Clic en Archivo > Nuevo
4 Pon nombre al archivo: por ejemplo Actividad5
& Audacity - [m] X
Archivo | Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
Nuevo a7 Ctl<N |7 || J® L5754 5145 [Hags cic para comenzar s montorizackn }-12-9—5—3-0,

Abir.. A i R A A N

S S E :[457_54754_4345_4342454349_27_14_24_134&12445_34
Bl olo] 6 slsl8plrlie...t

v d) Altavoces (Dispositivo de b v\”

Archivos recientes

Cerrar Ctrl+W
Guardar proyecto CtrisS
Guardar proyecto como. 0 40 50 650 70 80 9

Guardar una copia comprimida del proyecto...

Comprobar dependencias...
Editar etiquetas de metadatos...

Impartar »
Exportar audio... Ctrl+Shift+E
Exportar audio seleccionado...

Exportar efiquetas..

Exportar multiple... CrleShiftsL
Exportar MIDI...

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurar pagina..

Imprirmir.

Salir

-:Frecuenua del proyecto (Hz). Ajustar a- Comienzo de la seleccién: @ Final () Longitud Posicidn de audio:

: [spagaco | [00R0IM00.08057 [00n80m00.0005% |[10n00 MO0 000"
Detenido.
5. Los alumnos o alumnas que hagan la locucién deben leer el texto de forma

clara y articulando bien cada palabra. No deben acercarse demasiado al micréfono.
Los alumnos que realizan los efectos sonoros deben estar atentos para ejecutarlos en
el momento adecuado.

6. Cuando estés listo para empezar haz una indicacién al miembro del equipo que
comenzara la locucién, para que se prepare. Un par de segundos antes de que comience
. , ®
a hablar, haz clic en el boton Grabar
. . . ; n
7. Si necesitas pausar la lectura, haz clic en el boton Pausa .
8. Antes de seguir grabando guarda los cambios.
9. Cuando estés listo para continuar volveremos a hacer clic en el botén Pausa para

seguir grabando.
.“\
10. Cuando terminen todos de leer el cuento haz clic en botén Detener
11. Para escuchar lo que has grabado haz clic en el botéon Reproducir
12. Si no te gusta la grabacidn podéis repetirla. Para deshacer lo grabado haz clic

en Editar > Deshacer. Se deshace la Ultima grabacion realizada. También puedes
guardar varias versiones y en un trabajo mas avanzado seleccionar los fragmentos
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mas idoneos para el montaje final.

13. Cuando finalicen todos vuelve a guardar.

14. Aplica al archivo el efecto Normalizar.

15. Una vez guardados los cambios debemos escuchar la grabacion haciendo clic
en Reproducir.

Como guardar los archivos grabados

16. Archivo>Guardar proyecto. Da un nombre al archivo. Para facilitar la
edicion y uso posterior pon un nombre suficientemente descriptivo, por ejemplo:
Actividad 5

17. Guarda tu trabajo en Sonidos> Rincon Enriquecimiento> Actividad
5>Equipol> Versionl dentro de esta subcarpeta habra dos carpetas una para los
proyectos, puedes llamarla asi y otra para los archivos finales o MP3, también puedes
usar este nombre.

18. Cuando guardas el proyecto éste se guarda con la extensidon de audio .aup.
Esta extensién significa que estds guardando un proyecto de Audacity, en el que se
guarda la informacién necesaria de la grabacion pero todavia no es un MP3.

@ AvioN - o X
Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda o
Nuevo CulsN EJ S 5754 14 [liage cic para comenzar e moniorizacén |12 8530 |
e el P BT 578451 4o s 4239 6 330 7 24 21 f5-i512 D 5 30

Archivos recientes

e Bl o[c] O plelR]2lplre . o

4 itivo de |
Guardar proyecto Ctrl=S ) iy |
Guardar proyecto como... 70 80 90 100 110 120 130 140 150 160 17

Guardar una copia comprimida del proyecto...

Comprobar dependencias...
Editar etiquetas de metadatos...

Importar 5
Exportar audio.. CtrlsShiftsE
Exportar audio seleccionado..

Exportar efiquetas

Exportar muliple... CtrisShiftsL
Exportar MIDI,

Aplicar secuencia de comandos.

Editar secuencias de comandos...

Configurar pagina..

Imprimit...

Salir Ctrl+Q

<

'-}Fvecusnua del proyecto (Hz):  Ajustar - Comienzo de la seleccion: @ Final (i Longitud Posicisn de audio:

= 1 : 3 ‘
ear00 \:magaun ~ [o0n0om00.000s~ [00N00mM19435s+ \Iu_nrr_an m00.000s~
|

Detenido.

Para guardar la grabacion con formato MP3 debes ir a Archivo> Exportar audio,
como puedes ver en la imagen:
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& Avion - a ®
Archivo | Editar Ver Control Pistas Generar Efecto  Analizar Ayuda
Nuevo cieN | F ‘};} <7

Abrir... Ctr+0 * ‘ W ;;_g_“wz_m T :”

Archivos recientes et W, ‘—3‘—175—15—12—9—5—3—0‘
I e ——

Cerrar Cirl+ W = =

Guardar proyecto cutes | )| Attavoces Dispositve det |

Guardar proyecto como..
Guardar una copia comprimida del proyecto...
Comproba

Editar etiquetas de metadatos..

Importar
Exportar audio.. / Ctrl+Shift<E

Exportar audio seleccionado...
Exportar etiquetes.

Exportar mltiple... Ctrl+Shift+L
Exportar MIDI

>

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurer pagina...

Imprimir..

Salir Ctri+Q

<

- Frecuencia del proyects (Hz):  Ajustar a: Comienzo de la seleccién: @ Final ) Longitud
(agade | [00100m00.00057 [00n00m 18438 s" |
[ lozmice.

19. Cuando se abra la pantalla para buscar la carpeta en que guardar el archivo
debes ponerle nombre y seleccionar la extensién MP3. Para terminar haz clic en
boton Guardar. Observa la imagen:

& AVION — o '
Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Ffecto. Analizai Ayuda
@ Exportar audio % {Haga ol para comenzar b montarizacin |42 5539
| et TR PR AR PR o S
E : Mombre Intérpretes colebor.. Album it B f@’\«@‘\}ﬁ\&ﬂﬂ’f@—*
* Ningn elemento coincide con el criterio de busqueda P~ ‘

H Acceso rapide |

m b

3 ~
Escritoric
Bibliotecas
Fitiaauios
‘l < >
Red - il
Nombre: | AVION v Guardar
Tipo WAV (Microsoft} PCM de 16 bit con signo i 4
AIFF (Appie) FCM de 16 6 con signa
Opcianes deformato WAV (Microsoft) PCM de 16 bit con signo -
WAV (Microsoft) PCM de 32 bt fiot
Oiros archives sin gomerizs
Archivos Ogg Vorbis
Archivas FLAC
Archivos MP2
{programa extemo)
1144 (AAC) Files (FFmpeg)
A3 Files (FFmpeg} v
ANR framow band) Fles (FFmpeg) __ >
tversion 2) Files {FFmpeg)
= Frecuencia del proyecto (Hz) [Cutom FimpeaBpot ____________________JFinal O Longitud Posicién de audio:
e | ‘Apagado v [00n00mMO00D0sT [IORDOMIg 435 s ‘ [ponoomoo000sr
Detenido.

Incorporar efectos sonoros
A continuacién incorporaremos efectos sonoros a la grabacion.

Previamente los habremos descargado del Banco de imagenes y sonidos del INTEF
(https://procomun.intef.es/)
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Sigue estos pasos:

1. Abre Audacity e importa el archivo grabado con la grabacion del cuento tal
como ves en la imagen:

=]

Mechivo  Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ay

juda
TT=T==x r

CuteN | |- i —57-54-51—-48{Haga cic pars comenzar ls montorizaciin -2

cui+0

|o 4 L st sesi a5
ik e &) # 2|8 L —
Cl-W ¥ g -

b #) Aavoces (Dispositive de b

= Guardar proyects como... | 40 50 &0 70 80 90

Guardar una copia comprimida del proyecto..

Comprobar dependencias.

Editar etiquetas de metadatos...

imponsr  M—

Salir Cirie0)

Frecuentia tel proyecto (Hz)  Alustar a Comienzo da Is seleccién: @ Final O Longitud Posicion de audio
[si00 ] Apagado ~ [00n00m00.000s~ [00n00m00.000s- [00n00m00.000s"

por Detenido,

2. Al importar se carga el archivo en una pista de audio.
3. A continuacién importamos los efectos sonoros.
4, El archivo se incorpora al inicio de una nueva pista. Nosotros necesitamos que

el efecto sonoro se oiga en un momento determinado de la narracién. Para poder
colocarlo en el sitio adecuado debemos modificar la linea de tiempo con la
herramienta Desplazamiento en el tiempo. Selecciona el efecto sonoro, haz clic en el
| T ===
T == 2
icono que ves recuadrado en rojo en la imagen siguiente: p* y desplaza el
efecto sonoro hasta el lugar adecuado.

=TE 5. Para controlar mejor la linea de tiempo de

; S nuestro archivo y encajar de forma lo mas perfecta

: j posible el fragmento del efecto sonoro, puedes utilizar
: £ la lupa Ampliar, que agranda la linea de tiempo y nos
i permite un mayor control sobre la misma.
;: Ampliacion onda sonora
=05

6. De esta forma, la narracién incorporara los efectos sonoros en el momento

adecuado.

7. Para incorporar una musica de fondo a la narracién importaremos a una

nueva pista el archivo de musica deseado. Ajustaremos a la linea de tiempo.
Aplicaremos el efecto Normalizar y guardaremos nuestro trabajo.
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Para guardar procedemos como en las actividades anteriores Archivo>Guardar
proyecto como...Actividad5

Antes de continuar escucha cémo ha quedado la grabacién.
A continuacién exportaremos el archivo con la extensién MP3 que unificara narracion,
efectos sonoros y musica en un solo archivo.

Para ello Archivo> Exportar audio> Actividad5

El archivo se guardara en la carpeta indicada anteriormente pero en la subcarpeta
Actividad 5 para diferenciarlos de los archivos generados en la anterior actividad.

Enhorabuena. Has completado la actividad

Programa de Altas Capacidades y Diferenciacién Curricular.
Comunidad de Madrid, Consejeria de Educacién — Fundacion Pryconsa




