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PARA EL ALUMNADO 

SIN LEVANTAR EL LÁPIZ DEL PAPEL 

 

Dibuja estas figuras sin levantar el lápiz del papel y sin pasar dos veces por 

el mismo camino. En el Anexo I tienes estas figuras para que lo puedas 

intentar varias veces. 

 

Algunas veces no es posible dibujar la figura sin levantar el lápiz y sin pasar 

dos veces por el mismo camino.  
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Utiliza el anexo I para resolver el problema: 

 Indica con flechas el camino que has seguido en cada figura. 

 Escribe debajo de cada figura “Sí es posible” o “NO es posible”. 

 

Comprensión del enunciado 

 ¿Qué tienes que hacer con las figuras? 

 Cuando se pueda hacer el problema ¿qué tienes que poner en la 

figura que  tiene solución?  

 Cuando no se pueda hacer el problema ¿qué tienes que poner en la 

figura que no tiene solución?  

 

Trazarse un plan 

 

 En los dos dibujos que no tienen flechas, piensa por donde tienes que 

empezar. 

 Cuando encuentres dos caminos prueba a ver cuál te conviene para 

conseguir el objetivo. 

 

 Resolverlo 

 

 En los cuatro primeros dibujos te dan la pista de por dónde empezar 

el dibujo, empieza por ahí.  

 

Revisar el proceso 

 

 Observa si las soluciones se ajustan a lo que te pedía el problema. 

 Si te has dado cuenta de que hay más de un camino, señálalo con 

flechas. 

 

 


